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VAROVANI
ETETE, NEZ ZACNETE HRAT

Jisté velmi malé procento jedinel micze PH vystaveni urithm
svEtelngm vzoram nebo blikajicim svEtlium utrpét epLLe]:ticleg
zhchvat. Sledovant urtitfeh vzori nebo pozadi na poditatové
obrazovee, wapriklad pi hrani potitadovyceh her, mlze u
téchtojediwc& epilepticky zhchvat primo vyvolat. Za urEitgch
okolnostt micze dojit k vyvola ni epileptickéno zdchvatu L
w Lidt, keteri w'ueolg d¥ive potize s ep'LLeps'Li neméll.

Pokud vite, Ze mate s epilepsil potize vy nebo Elen vasi
rodiny, porad’te se pred hranim se svym Lérarvem. Pokud

na sobé bihem hrani zpozorujete nekter)) z nize uvedengjch
symptomit, OKAMZITE prestaikte hrit a porad'te se o dalgtm
postupu se sviym Lékavem. Mezt vizikové priznaky patt
zbvrat’, poruchy vidént, zaskiby o5t mebo svalix, ztrita
pozornosti, dezorientace, bezdEné pohyby a krede.

ZACINAME HRAT. . .. . )
el % 0 4
g;f,wstaLo\/a:wE hrg Far CVQ'Q :.2 ......... j
i ‘%v.\,s.t-a.Lovam hry Far 0r5® 2o R 4
o B o e 4
MVODRMA ................................ &
. e e G g
PostaV5..........::: ........................ g
BLE g
Reuben Oluwagembr. . ................. >
Addi MBARLie.. e T 3
Major Oliver Tambossa . . ... ... .. 7 2
Betopin cakwinba .. = 2
. Prosper Kpiassl . .0 5 i o -
M e e o 9
P e T e S 10
Pokrodilé pohgbg e .................... &
%bmwé avybhvewi T RS T B i
S s 11
Pepdevn - o R Y 12
s - Rl 1=
Spectilni lokace. . . . . . ..................... oo
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| Nabidka notebooku . .. ... L g 5
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VYZBRO) VE HRE PRO VicEe H’RAéM ............. &
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ZAvERCE e B i =0
TeokGE R =1
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lnstalace

¢ Natnstalovant hry Far cry2
= 1. Zavivete viechny programy a ukoly na pozadt,
vietnE antivirovyeh programic.
2. Viezte disk se hrow Far Cry'2 do své PVP-ROM
wechaniky. Objevi se nabidka automatického spustént.

= v nabldce automatickéno spusténi stiskntte tladitko

INSTALOVAT. O

(W e B o

o
&

odinstalovini hry Far 0r5®;z

e 1. viezte instalaini disk hry Far crg%z do své DVD-ROM
mechaniky. Pokud se neobjevi nabidka automatielRého

<l mechaniku DVD-ROM a dvakrdt kliknéte na polozku
Setup.exe. :

2. Jakmile se objevi nabidka automatickéno spusténi,
klikidte na tlasitko ODINSTALOVAT. Z vageho poditate
pak, budow odstrangny viechny soubory hry Far crge‘;z.

OVLADANI

Klavesnice a mys

% Dopredu
Dozaou
Ukrok doleva
Ukrok doprava i

v |0 |

spuitEnt, dvakrdt klikndte na ikonu , Tento Ppodital”, oteviete,

4

Strelba Levé tladitko mysi
Z.amérovad Pravé tladitko muysl
Beh Shift

Skok Mezernik
Skrieni/sSkluz [
Nabit/odblokovat zbrax =
Interakee / PouZiti vybaveni €

Ihrané

paldt zbra

Koledko mudlt nahoruw

Predcehozi zbrak

Kolegko mygl doli

Madeta

1

vedle[Et zbrax

Hlavini zbrax

Specldlni zbrak

Mapa / Telefon

o s fw v

ée

Lécba/Kbmos

Hozent vrhacl zbrang

RIF

Prepnuti vrhact zbrang

Nabidka notebooku

ESC

Rychlé ulozent

Fo

Rychlé nadteni

i)

Vozidla
Rizeni

Zrychlit

Zpomalit

Z.atodit doleva

Z.atolLt doprava

vl»lols

Viystrel z palubni zbrang

Levé tladitko mysl

Zamérovad palubni zbrané

Pravé tladitko mysi

_ Nastoupit/Vystoupit

Rudni brzda Mezernik
Zwména sedadla c
€
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4- Ukazatel diamanti

Tento tnoikdbtor se objevi ve chvilich, Ry buolete prijimat
diamaw’cg, at’ uz jako platbu za préct nebo PA priczkumic
prostyedi. Hormi &islo oznaduje poset ziskangeh diamantic

a spodui Eislo Vs informuje o celkovém mmpzstyi nesengjch
diamanti.

tkona telefonmniho hovoru se objevt, pokud vim nikdo zavold.
Tato tkona zistane na obrazovee, abyste vEdELL, Ze mite
Ve sehrdnce hlasovou Zprivu.

~ Fieos

(Ve he jednoho hréite je volitelnd, ve hie Pro vice hrdEi je
standardni) Zamevovas vim ukazuje, kam budow smitovat °
vase V{jstrely. éimje zamévovact k¥izek VB, tim méns
presnd je vage palba. Pokud pozadujete VYsoRou presmost,
mustte pouZivat mividla.

1- Ukazatel zdravi a injekce

ukazatel zdvavi je rozdélen na & ShstL. K’aida" z ?ozted;\,:;h
4 Bhsti se dokbze regenerovat, pole}vzol weni zoela vy Vg? -
Polkud <i cheete obnovit vgéerpu v)ue cés’tu’, musite Po»«.bzmzew
tnjerce. Pokud mate ngjcleoe kR dLS‘F?ZLGL, bu.olo: \/V%f,,\,u - Y
nad wkazatelem. Kdgi \/u%e’ zdravi Rlesne pod pe

hodwoty, budete se Lédit del&l dobu.

e o ¢ e -
1- lIkona Iékuna malarii
V zhvislostl na drovint vasi mentoci mlZete utrpét malaricksé
zéchvatg. Pokud w sebe budete

/ it v dobé zdchvatu Lék na
- waldril, budete vam tato
: § skutednost pripomenuta blikajict
ikaowouq:il.ul,leg na informadnim
dispLeji.

o

[

2- Ukazatel zhrani a vrhacich zhrani S
Prvnd Eislo oznaduje pocet naboji, které mvéte ve Zbva véw Vzruaxf“
L é &L Suje cellkové mnoZzstvi nesen
wnabtty, druhé cislo ozwuau:]c; cel i : nesen L
Yo dagwg typ zbrang. Nad témito Eisly wnajdete jesté informac
T;tgpu a4 mnozstvi vrehacich zbrani (grandty/Molotovovy
koktejly)-

3- Ikona kontextoveé akce

jevi i 2 provést
llond otisku ruky se objevi tehdy, Polgud Je mozimcb}?r;t =
nejakou akei s hernim objektem. Mezi tbt{,) herwuvo je g YPp
zbrang, vozidla, ZebviRy, hromddiky munice a nektert

Pos’cuvg :
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N?VL’V\;’éF, ktery byl kdysi vyhwin ze své rodné ;

Nigérie. Nywi pracuje jako vileiny ‘

leorespovuflcwt pro Velkow britskou

Zpravodajskou agenturu. Oluwagembi se

za}posLedwiah p?;t let zulastnil kazdého vetsitho
lQ\/qj,cffm,s,lee’ltlo Ronfliktu na africkém

ontinentu, pritemz k nim virizel = ¢
zéfLedwg \/Jvohawwesbu.rgu_. Poprvé o ,,émeagLo\/E” zae;\e/s»z’,
uslyZel, kayz doleumewtovaLprobihajiai obéansk, .

: ow Vélku.
Addi Mbantuwe

Netuto,stw,g sLng muz, jenz Roysi stdl v Sele
ne e@uLm Strany pravo(g. Mbantuwe se
posléze prohldsil za viidee SFsP. pal

dohromad!j wy'éleg zbavené volebniho priva,

vidda se zhroutila pred nekolila mésict. Pozbr obdanské
vélky Ziveny sliby o diamantovém bohatstvi a stejné
priizdnou ideologil promtnil zemd v hromadu popela. Stovky
Zahranienich Zoldwéri se snazi z tohoto nepoveoeného
dobrodruZstvi vytéZit alespok néco poté, co se stall obét'mi
krachu svijch zamdstnavateli a viastni chamtivosti. Mistni
bojovnici, Rter zista Li po spe€mém Uprku svyeh velitelic

v zeml bezprizornd, pouzili kazdy své Zbrang k preméng
nikolika domcie a farem wa své viastni teritorium.

>l =

Creecesto

Z. tohoto chaosu se nakowee Vyvinuly dvé hlavni frakce. WEACD el g et .
spo\j’cm’! fronta za svobodu a J:réci (SFSP) a svaz Li,o!o\/,élno b o z Vad Zoldnér a vg&gvoFiLil;tzewce A B“St,LDV‘M
odboje (sLO). Za podpory Réodrie naryehlo legalizované =) vede z klubu v Portu sel, pomerne volnow frakel, kterow
et domobrany a pod velenim téch nejprohnangjsich a i e -010.
wejzou{utgéich Zoldwnéri spolu tyto frakee jiz wekolik meésiei Ma]ﬂl' Oliver Tamllnssa s

. bez prestdni bqj»gji. Civilisté, kterfm se nepodatilo véas utéct
! A prvnich niznacich nepokojit, nynt must snhdet tevor a
travit celé dny CeRdnim wajahouk,oLiv prileZitost k utilkw.

Frakee, které diive drzelo na uzdg africké zbrojni embargo, se
nuni dostaly k zéplavé zbrant a munice. Tuto zéaplavu zorani
dodala obma strandm Legenda v nezéRonném obchodlé

e Zbrandmi, zGhadnd osoba, kterd si FiRA jednodue ,Saral”.

BgvaLg velitel armédg Tambossa dal
d?hr’ovvfadgj zbgtleg Vojska 4 vymohl si
D(LSGL"PLLV»IA za vz'uiiti sVé gardy hrdlorezic
Pod jeho velenim se z SLo stal v o

d. e YZNAMND
hrag, leterg upoutal pozornost vg%wawgoha

zahranidnich Zoldnéra L
fnd . Svou frakel ved ¥
kRawncelavi listu Standarta. 1 Ehane L

Dr. Leon Gakumba

Dr. qme)umbaje Mbantuweho predstavitel
Vv oblasti Leb)ou—Saleo a povést politického
demvwgo“ga st vybudoval jiZ dévno pFedtiw{
wez spojil svou Rariéru s SFSP. :

I\ &~

VaE ikol zde je jednoduchy. LSakala’ najit a zabit.

Postav
“Sakal”

_Jeho pravé jméno nikoo weznd. Vasim cilem je
preRupnik se zbra nEmi plovodem z USA, ktery
Wl na svEm Ronte newveritelny) pocet == : :
mezindroduich zatykatic le\/lfttgi zb\/iw‘éwim P | Prosper Kouassi
ze vEeho mozinéhno, od pirtstvi po porusovini
ZbraXového embarga OSN. ,Sakal” se aradim

vyhybh uz Léta a stal se témer legendow viech,

Rtert waji zdjem o nikup pouzitého vojenského matertdlu.

Jeste nez zemé upadlia do anarchie poznal
Tafwbossa v tomto ambicisznim vicdel gangu
svého potencidlniho spojence. Navzdory svému

az arogantnimu chovani
¢ L bere Prosper svou roli
V SLO velice VAZE. 2 9
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LAVNI NABIDKA

REZIM — Spusti novy pribéh hri projedwahg hride
nebo vé&%ﬁiw?;ohméova \BJLi rozeamwev:u ‘Pnbehu.aew’
Hra pro Viee Wbk — Lumoznl vam najit w’ebg ygt\govﬁaseiyxg rvlt;t M. )
k hrani proti ostatnim hréseum na vms’tm sitl nebo -
Nastavent — Umozni vam nastavit hru, obraz a zvu
presné dle vasich poiaolavle,u. .
Autort - Seznam Lidl, Reer tuto e vytvorili. -
obsah — vwoi’wi Vam stéhwou’t cxll:Lua,m:cf :bi,sof’cu_,
Ze strinek sPoLcEvuost'L ubisoft nebo ze stranek pa

ukondit - Ukondent hry a navrat do windows.

v’ e
PolerocLLg poh Y
Béhani s b
Na Vitézstvi v szioh ve hre Far Cry .2, vse ‘EOD[LLLVl?,YgtL :d ulw\?z ;\,Mmm
Anejmendin stejnon mérou jako wifent a ftreLba,. Yz vz i
sVIEtL olovo, je mutné otevirend prostra wstvt) f;eleov;a\fa; :LTQ a,ei \Y/%LW\, iJ é
Gl L MUz velkondvat v béhu, jehoz
Krbtké vzadlenostt miizete pre ) b
vase vgalri. BIh micete aktivovat stiskem kldvesy <SHIFT

SKI“ZV ,er S ’, ~ s r
KoYz bezite, abyste st zachranili sviy| zn,vot: went odL\/eaL Jel
zmgowéit tak, abyste se westall SM,dWVHM:L cilem. Sk \v/tczdcte
do krytu nent jen na ozdobu, je uzitebny. Skluz pro

pHt bEhw stiskem kldvesy <C>.

i i hiik“

: % S - fte
Lezent po Zebriku Zzawmestnivia obe ruce, takze pr Le’zejm 'mpb;sm
odloZit svou ZbraX. Prstupte k Zebriku a chiyt'te se ,JeJ stus<s>
klavesy <€>. Klavesow <W> se leze nahorw a Rlavesow

slezete dolit.
Plavani

5 7 2 Sete
Poleud viezete do vody, Rtera Vv bude avLesPow ?o PaLs, v;wu;t
Sl plavat (a to i v zabahnené riéwnt vode), mustte ale o

10

svou zbrax. Schopnost zadrzovat dech pod vodouje omezena
vast vydrzi. PH plavant mizete normblng mandvrovat
Rlavesami < w A S D >.

Posun ¢éasu

lﬁthrgtg Jsou vy bn\/ewg posteleml, ke miZete bezpedn slozit
hlavu a wloZit st hrw. PH POUZIL postele st miczete nastavit
budik a probudit se v ia’duwg cas (to se hodt, pokud cheete
néjakow mist plnit v noct). Budik si wnastavite tak, Ze
Pristoupite k postell a stisknete klbvesu <e>. Klavesami
<A> a <DP> si nastavite poiadovawg cas buzent.
NésLedwgm stiskem kLévesg <E> wnebo stiskem Levého
tladitka mgéi posunete Eas na zadawow hodinu, pripadne
mizete vie Zrulit stiskem pravého tladitka mysi.

Zbrané a vy bavewni
Kategorie zbrani

V jednu chvili mezete nést o Ctyii zbrang, po jedné z kazdé
kategorie. Kdyz seberete novou zbran, mahradi tu stévajict ve své
Rategorii (nebo v prislugné kategori Vyplni prizdné misto).

Kontaktni boj

Pokud nemdte Zddné wiboje, jesté povdo mizete bojovat
macetow. Tato vicekdelova cepel je stejng dobrd P proseRAVANL
se mistni flévou, jako se uplatini PHL tichém, podiezdvant
nepritel. Do ruky si ji vezmete stiskemt leLévesg <1>.

Hlavni zbraX

Tato Rategorie obsahuje vSechiny pusky, brokovinice,
odstrelovaci PuskyY a dalsi obowrudni itodné zbrans. K témto
zbranim pristoupite stiskem. Rlavesy <z>.

vedleEt zbraX

Tato kategorie obsahuje VEechny pistole, sanwopaly a také
JedeEV\i Utodné Zbrans vapro\/izovawé niloZze. K téwto
Zbranim Ppristoupite stiskem klavesy <2>.

= el g
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o powzivaji stejné oviddact prvRy. Po vozidla nastoupite tak, Ze

12

ISpeoiéLwi zbrak

Tato kategorie obsahuje viechny tEZRE zbrang (Rulomety,
raketowety) a zbrang, které pracuji na principu spalovani
paliva nebo dal&ich Einidel. K tiwmto Zbranim pristoupite
stiskem klivesy <4>.

Spolehlivost a zasekavani zbrani

Kazdd zbrak v hernim svéee je do nEjaké miry opotiebovana.
Miru opotiebent zjistite pouhgm okenwt. Pokud vidite rez, méjte
se na pozoru! Zbrang ve Epatném stavu budow mit tewdenct
<e zasekbvat. Pokud se vim zbrak zaseRne, mizete ji
odblokovat stiskem Rlivesy pro nabiti <rR>.

Iména zbrani

Stiskem prisludnéno Eisla miZete oORAMZILE prepnout na jinou
Zorav.. otaceninm RoleEka wugéi, mizete mezi zZbranémi prepinat
postupné. Zoraik ve v Inventan mizete nahradit tak, Ze
kalekoli v hernim svits seberete jinou zbrav stejné kategorie. To
provedete tak, Ze se wa zbrak podivite a ve chvili, kdy se

wa obrazovee objevi tkona zmény Zbrang, stisknete Rlbvesu <E>.
Stavajict zbrar bude z vageho bnventire oRamZite odstranéna.

virhact zbrang jsou dvou typi. Prvnim tgpemjsou trigtiveé
grandty a drhm typem Molotovovy koktejly. Mezi témito
typy mlzete k.dgleoLi,v prepinat stiskem klavesy <F>.

Tézké Zbrant jsou obvyRle nékde nainstalovany, napiiklad
na opevnent z pytlix s piskem nebo na vozidlech jako jsou
wéhLad'éhg webo ELuwg. Pokud cheete takovouto Zbrak pouzit,
pristupte R ni z pozice stielee a stisknéte klivesu <E>.

Rizenl vozidel

viechna vozidla, podinaje niklad'ary, pres Eluny az po rogala,

HOTeeeeateee.

.3

pﬁstoupite Rk sedadlu vidide a <ti

i ik 4 < LS‘QV\/CFC kRlavesu <e>. Pohyb
eo: A dozadu ovladate klivesami <w> g <s> Smér
Jizdy ovlivitujete klavesami <A> g <p>. :

Wyskok

Pokud je vozidlo v

ohybu, miz A Sy
klivesy <&>. PonygOu, meizete 2 ngj viysRotit stiskem

Opravovani vozidel

S 2 s ;
X :Z:;Ime v/hervtt:m svete poskozuje palba ze zbrani § hywbé
Zewi. PosRozemému voziolu azi
vyechézi z motorovén
r v 7 W ’ v ’ 0
i7;:;5‘:‘01’[4 s’ea!g zflgm a dojde ke snizent jeho vikonu.
- ozené \/OZ'LDU_D opravite tak, Ze jej zastavite, pristoupite
motoru a stisknete klivesu <e>. 5

Obnoveni vozidia

;dgi ?qjcdefe se svm vozidlem v terfinu, bude véne éasto
rozi Jeho prewpza,em Po vystoupeni z \/ozidLeJ'qj pak mizet
Zpet na Rola obritit stiskem lel;ﬁvesg <e> :

Shanéni mi

WEnL mltse

A Z 4 e

2 f:oie:wfé:Lte s terénem zemé a Jgjimdi obyvatell, budete moct
3 i ,we eftou Z mnoha wmist, Rteré vam bude nabizet

mnozsti rozlifnyeh kliente. TYyto mise zahvrnuji splngni

Jednoho webo vice kol ricziného t L. Mist maiJeteZeTa’emlj:'t

o e -
elice snadnp, napriklao vam wékdo zavold, nebo také velice

sloZitg a pPokRoutné. Naprikl =
> - Nap ad u X 2
a Jeho poboénikent. sieLewwleg s virdeem frakee

Typy misi
PHbEWOVE mise
:ek:re mise ie‘ vzpﬁstupvmji uutomat’wleg spolu
: pok rokRem, frﬁbehv:tvhra. Tyto misejsou velice riznorodé
\{fjwh splneni mize mit viiv na nékolik dalich mist
v ualo::«.owu. T‘i’ l?,do Vi tyto mise zadd ajaleg budle
Jejieh cil, to zavist na vagich predchozich Elnech
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Mise pro frakee

Tyto mise patrt wezl wqjdmeﬂtéjéi a weité%éi,\jul?é
miczete podstoupit. Jednd se o ukoly plnene pro vixdee
nebo vedouct predstavitele jednotlivieh fraket. 5
Za tyto mise dostanete zaplaceno z’;liavwawtg a wu:/w,
budete za jejich splnéni odmEnéni L zv{jSenou povesti.
Poleuwd mate kimoge, Rterému nwa vis zélezi, pak se
diky nému mixze rozsah mise jeStE zvisit a stejné
tak L jeji rizika a odmény.

Mise pro PodsvEti

NezdleZi ma tom, jakou ziskate moe, stejné budete
\/Holéwi na wmilost a nemilost svgm zhchvatium
maldrie. Ke zvlddani jejieh priznakic budete
potrebovat Léky a ty maji pouze civilisté a butv‘(:ieg
Podsvett, které civilisty chréni. Kdyz ?ods:/’etu
pomiiZete, mizete si néjaké tablety vyslouzit.

Postranni ikoly pro RAmoZe

KAmoZl, které budete potkavat v pricbénu ceLé}hrg}, :

po VAs mohou tu a tam pozadovat pomoc s w?@ak&gm»
_psobnimi zéleZitostmi. Tyto ukoly mohou byt

rizngjch typl, ale ledgije splnite, vase vztahy

s kamodi se zlepdL.

Mise s Ronvojem

v pricbéhu hry se budete muset sFoLéljmt na obc}/ioolg
se Zbrangml a wa obchodwniky, ktet je provozuji.
Kdgi se tahovg obchodwnik dostane alo’ problémic :
< konkurenct, mize vas ]soiﬁolat o zni8enl konvole
konkurence, Eimz dojde kR wpevnéni jeho pozice

a zﬁistupwéwi wovéno zboZt.

Popravy

. Do zAlezitosti zemE se vmEEWi L zahraniini

subjerty, kgeré budou mit velkou yadost, Ze mohou

g

YR

vast osok{u vyuzit k likvidaci ‘PFELciitostwgch cilt.
1>’ole|:w! ZJL'S{ELtC, Po Rom tyto subjektg\jdou, miZete si
LdevwlacLngh cilie vyslouzit diamawtg.

Vs
MI t - ~ v - L iafz i

Velitelstvi frakoe
JelikoZ ve velkgeh wméstech plati dohoda o klidu
zbrani, maji v nich svd velitelstvi SFSp § SLo. Jednb
se o mista, kole se miZete setieat < Lidry obou fraket,
Rtert vam rovngz nabidnow nové mise. vzhledem
k pvﬁswgm bezpednostinim opatfenim panujicim
Vv techto oblastech budete muset své zbrané odevzdat
uw vehodu do buo!o\/g.

Bary emigrantic

V obou ok{Lasteah zemE najolete pijdckd dowpata, kam
chodi emigranti, jako jste VY. Prave zde se schizeji
ioLa!m:éFL wezdvisli wa frakeich, aby si zde
odpoéinuli a PoVYpravéli své valedné PFEbEMg. Kdyz
se sezndwmite < wovgmi RAMOEL, urdits se s mimi
budete na téchto mistech pravidelng potkdvat.
Kawmosl vis zadnou Zédat o prEwiJechh
postrannich tkolit. ObEas tady najdete i Rewbena
Rtery bude dokreslovat hlavini déjovou Linii. s

Kostel v Pale / kKlinika v Portu Selao

v obo’u regionech zem& najoete svatyne, ke stdli
v&dcu’podsvéti. Kdgi budete potrebovat Lékag,
navitivte Rostel (na severu) mebo klintku (na jihu)
kde vés nasméruji k nejblizgi skuping civilisti
V nesniazich.

’,

Rl el oo, R ﬂ.!.,,.«‘_.,./("‘
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KamosL

Nejste jedingm volnm agentem, kter() si s frakeemi
Zzahrévé. Behem svého pobytu v Zzewal se setkbte s mnozstvim
whjemnijeh zabijbki, keert délajt pro SFSP a SLO Splnavou
pract. Tito WMUZL A Zeny se zudastnill kazoé hnusné malé
viilky za posledunich 20 Let. Stejné jako vy ani oni si
nemohow dovolit nikoniw divErovat, presto viak vedi, Ze saml
V\zﬁW‘vﬂJL sanct.

Ipfistupiiovani kamosii

vEtEinag kamodi, na které narazite, budou v wéjmeém pr&é\/ilﬂu.
Prvni krok k ziskAnt jejich divvéry ve vis ulinite tak, Ze je
Zachrénite. Rovnez Vas jedna z frakel micze poZddat, abyste
oevobodill kdmoZe, keterého vzt druhd strana ve svém zajett.
Na kbmote v nesnbizich miczete navazit L pi svém volném
priczRumimn zewmE. Ve chvill, kdy kdmose zachranite, bude
priddn do vaZeho osobniho okruhu kontaktit.

\Vztahy s kimoSem

Kazd() vas kamod disponuje néjakgm hodwocenim svého vztahu
ke vam. Hodwocent vageho vztahu se zlepsl vzdy ve chvili, kdy

se kRémoE zapojt do déni ve hie tak, Ze pomiiZe on Vam, nebo
pomiZete vgjemu. Lepél vztahy s danow osobou ovlivituji
druhy akect, leterg mi vam bude kdmog ochoten pomoci,

a zvgé»tji ganci na zapojeni tohoto Slovéka do pribéhu.

Pndnnra kamogl‘i

KAmoS, se ktergm wdte dostatedné dobré vztahy, Vam
dobrovolng pomiiZe pii soubojich. objevi se také v odemEendjch
Gkryteeh, Rde mizete pﬁjmou’cjeho nabidiew na pomoc.
Podpora prichdzi ve formé zdchrany, pokud podlehnete
Zrandnim v boji nebo pi nehodé. Ale nezapomente, Ze kdyz
vém RAwmog piijde na pomoc, vgsta\/u\je <e tim ohrozent. Stee
se mize branit, avak pokud presto padwe, bude mrtev
waviolg.

1

HOLeetetoee

o . SESCEREE

Spoluiéast kamosii na misich pro frakce \
za:;szis; l;tergrm méte wejlepEi vztah Y, Vawm zavolé vzd
» RAY vam néjaka frakee zadd vikol L
e qudete T : ukol. Pokud se s timto
ohodwnutém dkrutic a L]
! s¢j vyslechnete st jeh
plan, znadné se tim rozEi d 5 o e
" opad pivodni mise, budete mi
moznost napdchat daleko vEts( & e s
St Skody a posilit 3 |
Pokud se rozhoowete ko pla o A j
Pok AmoSiv plan prjmout, £ 3
o galelia 4] , musite nést
nzika. vVag kRamos se dostane dp nebezpedi a bude spoléhat

Jew v;u \V/,asu powmoc, Ze ho zachrénite. Pokud se Van to
nepodari, bude to vaZeho kimose stht Sivot

—_—

V Rteroukoll chvill st m

Rteror “zete prohlédmout st ) iLepSi
RaAmoSi na obrazovee & 2 e S

Rolit v nabidee 4
A 0bre ¢ . Pozastavené hry. palsi
Eﬁi\:/of)wl’(‘)s’c% 0 v:;fch svych Ramogich, at’ uz Zijleich, nebo

yeh, st muzete prohlédmout v sekel kol v notebooku

s]secia’l,m,i Lokace

Kdyz zag q
1 E;in:v:etet prozkaoumavat skrgta’ ZhRoutl zewm?s a vzodlené
, zacwete také machdzet urdits [
A podobnd mista, kt
Vam poshgtwou cennou pridanou hodwnotw. bl

Ukryty

o e =
svgé i;fgakzli}miP;LbatkH obsadila dowobrana a PoUZivd je jako
ceJejieh vighodnd obrannd poloha fe usites
g ok { a e uzitebnd a
L vase Ramode Novy ke a4 ! L
v oZe. Yt ziskate tak, Ze zlikvidu]
i : : o  tak, ujete
- ;12::% ;ngfag fraket, ktevt Jej oleupugEJakmiteje ;J’dergt
, Stane se mistem, koe mizete &
‘ # R Posowvat cas
Rupredu a uklddat . KAMOEL se vim 00VAEEl za vadl pomoe

tak, Ze bud 4 ¥ 3 3
ow do u.lergtu. dondset zZbrand a Lékarcksé vgbavewi.

:;:i;mt zel:ug:mith st zgramémije vgbomgm podnikatelemt,
ce obratne zabird opusting obeh & ot
o ; ody a skladigts, které
VYUZIVE pro sViy rozristaiict 7 . s
P jiei se obchod se zbrandmi. z, g
cenu (V diamantech) miczet Z it podi o
: v € pouwzit poitad v obehod? a obf
z z ’ 2 ’ ed
st pravidelné dodavleg Jakénokoli dostupného zboZi. T
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>/ onchody Podsvéti

Nektert obehodnict v zeml maji velikou wmotivacl nezavirat.

_Jednd se o virdee bungr Sit?, jejimz cilew je zachrAnit co
nejvice civilniho obyvatelstva. Prestoze newmajt zdroje, aby st
wohll Zoldwnére waj mout primo, mohou VAm ukargti clvilisté
za Va¥i pomoct zaplatit nétim, co ma stejnou ceni jako
diamanty: léky na maldrtl.

Autobusové zastavky

Autobusové zastavky slouzi jako cestovni uzly, které vam
wmozni vyhnout se nebezpedl cestovint v otevient Rrajing.
KAYZ pouzijete mapu na autobusové zastdvee, mizete
odcestovat do cilového mista dle svého wvhzent.

Kontrolni body a straini posty :

Domobrana wmb své operné body L mimo hlavni pevinosti fraket.
ve svijeh piek-upech domobrana hiidkuje na stlnicich a

Vv opusténgeh vesnicich na hlavinich dopravinich tazich zHizuje
silnidni zatarasy a kontrolni mista. Tyto opevneéné pozice
mohou byt nebezpetné, ale pokud na ne budete itolit, prinese
Vam to cenné suroviny, od munice pres LERY az po voztdla.

Pladwovani a nastup do akce

Ve hve Far Cry 2 na vis ekd 50 kilowmetrii Stvereényeh
otevirenéhno terénu, Rteré miazete prozRoumat a v nichz mizete
manévrovat dle své LLbostl. V ruce mate mnozstvi nastroji,
leteré vam umozini na nepritele zautolit co wqjcfek,tLVWEji.

;\//lase mapa zewme disponuje tremi rozliZovacimi WmeEritky.

Pqu:u avl’eofw}fas vytédhnete stiskem Rlivesy <5> /

P;:I;;Z‘QL\L/;M mapy se mftviete pohybovat uplng normalng.
Vesy < R> muZete prepinat mezi mapou sveta

S VDZLLSCV\/ X3 h 3 P
m 3, LLDI‘M’CtV a mapou DbLaStL s VDZLLSCVLLVW

i = -
£ :&j‘: :‘»té;:e vytazenu w,mpu., miZete pouZit svixj bqjovg

ek ohle kR Eozo,rovém nepritel na délkuw. Tento dalekohled
Pouztjete podrzenim pravéhno tlasitka maii.

Priizkum

Kaallgzb se prblizite k dileZité oblastt, Zpristupni se vam
Eo Lro ] un‘P? voleoLL. Pokud v této chvili vytiahnete
bau Leﬁoﬁtct;l, muzfte zadit sbivat taktické Lnformace
= ;r DDMLE; ePeuthfte podrzenim pravéno tladitka mysi. Pokud
ni okolni narazite wa néjakou dilezi 5
RrE o) 2 2ras alezitou vée,
’Zdu?ator hLedﬁc’leu. Zmenl svou baniu ze zelené na Eervemon
mfgiz i—e' tea!gj PQJ-;\/L zelené §kaa5, stisknéte Levé tladitks :
- Tim st informact o daném ob] te.
- : et 0jeRtw Zazwamendte.
Vycwdgz ‘PM.St’LtC praveé tladitko mgii, Vrdtite se na podrobnou
apu oRolt, kde budou zaznamendny viechiny vage nové
Zpozorované pozwntleg. 4 ey

Cteni mapy 4

vase mapa | Z izovi
apa je neustile aktualizovdng o wové tkony spolu

s thw, jak aktivijete nebo plnite wk L v
c h L ’ 7 P esd
e R o pli koly mist, odkryvite nové

webo RS 2
dalekohledem. gl s étesv;_olgoLL

D




IKONY HERNi MAPY

e - —

HLAVN] UKOL IO | ziskany oiamanT O
KAMOSOV UKoL 3 | rozcoostreone: | @

GKOL PODSVETI O | smaonirnizerai | B
UKRYT VoZIDLO
VYSILAC @Y | vostupnamise \/Z
0BCHOD SE ZBRANEMI & | mesto O/
AUTOBUSOVA ZASTAVKA STRAZN POST

VELITELSTVi PODSVETI

HROMADKA MUNICE

VELITELSTVI SFSP

HROMADKA VYBUSNIN

VELITELSTVi SLO

HROMADA PALIVA

U MAJKA/ bar v pristavu

QB P©BDS®

Ly
>
_’
—>

ZDRQVOTNICKE ZASOBY

+[SIEITISNO)

ARR

Noc a den

rrs v 7 v’ St
Privodwni podminky majl znacny dopad m:a Yasufchﬁp:sd
pozorovat oRoll a na schopnost nepritel objevit vas prichod.

Nabid lebl notebooku

e miczete v kazdém okamziku Fozastavit stiskem klivesy

<esc>. Tim dojde k otevient nabidky notebooku, kde

Z It Alni L adich wmisich a také
miczete najit aktudlni informace o v

&l RAmoi Zeni a predmtic V inventin.
0 stavu Vagl RAmoEi, vylepSent a predme

Popis tikolil a misi

Jedwd se o vijehozi obrazoviu, kterd se objevi pHi pozastaveni
ry. Najdete na ni seznanm ikolic VAt aletudlng wise a také

stav vasich wejLepéEah Rémodit.

Sakalouy pasky .

PP priczkumu svéta najdete ztracené zvikové pésleg, které

Plvodng nahrdl Revben P svijeh rozhovorech < ,Sakalem”, KaZdd

nalezend paska se pridd k Sa kalovim wmateriblion. VEechn

wnalezené plisleg sl miczete prelvait v této Shsti Mbidl@g wotebookw.

VYvoj vadich vztahic s RAmosL je zaznamendvin v této seloet.

Spolu s vylepSovani vztahix < dawgm kémoSem se bude
vylepSovat i jeho pozice v seznamu vagich kontaleti,. Pokud

svého kamode v boji opustite, nebo Pokud padwe, pak. bude jeho

ZAznam v tomto seznanic preskrtnut s pozndmkou
,pohvesovan’ nebo ,zabit,

VylepsSeni

Na této strdnce miZete sledovat vylepSent, Rterd jsou
k dispozici pro vase zbrang, vozidla a vybavent.

Statistiky

Stranka statistile au.tomatialeg ZazZnamenavi
statistile5 tykajict se vasi herwi vgkonnostt.

a aktualizuje

Tato seRee se stavd o zaznamendvani vateno PoRroku a shinauti

dosavadwich hernich uddlostt. Na stridnce povest/nemoc se
dozvite také to, jak na tom PraVE jste, co se tyce vadi slavy a

walarickéno onemocndnt. Najolete tady take kidtkou tnformact

0 tom, jak na Vis reagufi Lidé, které potkiite.

WmoZiuje vim nastavovat hrw, obraz, zvuk a ovldodns.

S
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Umoziuje natitat drive uloZené hry.

“Ivni

Ulozt vag aktudlni postup.

Ukongéit

Ukowét rozehranou hru Far Cry 2.

HRA NA UBL.COM

Tt ST e ———

L tng Lozku

Polud se cheete zaregistrovat na wbt.com, IzLden;»ete} Waotlouoi e
2 ST Vi) pr
A { vice hrdgic. VAE internetovy ’ :
Ulet v rozhrant hrg pro & ; : e
v Lstragni ku spolegnosti Ubisoft.
otevie registraént stran ¢ = 4
FLhLaéo\?aaijméwo, heslo a ematlovow aodvesu pro ?Y’L?Zd, Ze

E ste heslo zapomndli. Po registract se mitZete vratit ao
hernino rozhrant a zadat své jméno a heslo.

ReZim hry pro viee hradi ve l’lh Far 0r5°’;2bumozmv:g:w£ o
sousasné hrant.az 16 Lidi po tnternetu nebo na
(LAN). : : /
Z.Gpas hry pro vice hrdsi miczete zahdjit ’Eme, Zi\, z\g?;:t;
mozwost hra pro vice hrAtic nebo LAN V h u:/vvw, 2 o
- ownline: Diky sluzbé ubi.co{m} se mizete pridat do hry,
V iz mize soutézit az 16 Lidi. A
« LAN: Ve he na mistni siti spolu mitze zapolit az

2% o

16 WrGéi zavove.

Hrg

V rezimu hry pro vice hrddcc ve hive Far.c:rg@ 2 sl miZete
vybirat mezi hodwoaewgmi hrami a viastwimi hrami:

* Hodwocené hry: Jedwnid se o hry zaloZené wa vagich
dovedwostech a zkugenostech. Vitézstvi a poréihg
v hodwoccwgah hrédch ovLLv;X,»&ji hodwost hrdde. Hodwnocené hry
lze hrit pouze na oficidlnich mapéch pro hr vice hrddi
sahva’Lewgch spolednosti Ubisoft.

* Hra¥ské hry: LWnoZXuji vém nastavit parametry
typu hry, Rteré se cheete zuastinit. v hréishgoh hrédch
mizZete hrdt wa oficidlinich mapdch spoleBnosti Ubisoft
L wa wapdch, které VYtvorili hra&i pomwoct editoru map hry Far |
cry'2. :

Vytvoreni hry
Vytvoreni hry vém umozni nastavit si v§eohw5 parametry
hry. Tim se mysli \/Qbér mapy, wreni dobg hrani, zpisob
trestani tmovych zabiti a tak dile.

chld hra :
Pripoji vis do jakékoli dostupné hry dle waposledy
wastavenyeh parametri. Prestoze si nembzete widit Zadmné
podrobnosti hry, dostanete se do akee wqugthqji,jale to jen
Jde.
Phipojent se ke hie
Na zdkladé mnoZzstvi nastavent <i miZete prohliZet sezwam
dostupwgch her.
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4 1- Ukazatel zdravi

= s Eo
ukazatel zdvavi je rozdélen na 5 Easti. Prvnt 4 Chsti

1 Serpdny. Pata
obnovuji automaticky, pokud nejsou zcela vyberpany

je kritické Fni, a pokud se nevylécite,
SAst reprezentuje RritickRE Zranent, a p Y

Z H : Colla
Acl 25 Vs t kdekoliv mimo vozid
vykrvicite. SamoléBbu mizete provés

a miczete si diky ni obnovit celé zdravi.

92- Indikator zbrani a vrhacich zbrani

Prvni Bislo oznaduje polet wéibojix ve vast aktualni zbmw; ivoln:;he
) DOC A bra. Nad témito
&t S et wabojic pro danou z ;
cislo oznacinje oeLI@o\/H POC e oz e
wkazateli se zobrazuje typ a mnozstvi kusic prpravent vl

Zbrang.

3- Ikona kontextove akce

g Zne L L imi objekty,
' Slouzi k tnformact o mozné LV\JECYD”QGL,S hernim " ;J < é’?,
mezi wEz patii vozidla, Zeb¥iRy, hromadiy wun

fovnicl viyz ftel LEBbw. Oblevi se zde viechno, s Einmt
spolcbojovnict v5zadudwv. LéEbu. Ob)

mitzete nejak, zachazet.

> £

‘ "HRA PRO Vice HRACK

4- Ukazatel skore

Logo vasi frakee je vzdy opticky VELEL nez logo frakee
nepritele. §
* V zhpasech typu deathmateh se wa obrazovee objevi jména
4 nejlepEich hragic.
* V tgmovém deathmatehi se nwa ukazateli objevuje
aktwalni bodovy stav vageho a souperictho druzstva.

* V mbdu povstdni se na obrazovee objevi stav kontrolnich
bodie na Mape.

* V rezimu honu za diamawtg se zde objevi stav diamanti
kRazdého tg ML,

9- Ukazatel jmen

Jména vasich spolubojovnikic budow wvedena zelews a wvidite je
za vEech okolnosti na jakoukoli vzdalenost. Jména neptitel se
objevi Servens a Ppouze tehdy,-budlete-li na ne mivit a buoou-li
Vv dostrelu vagi zbrang. Pokud je nepritel imobiling, bude trvat
déle, nez se jeho jméno objevi poté, co na WEj Zamivite. Pokud je
nepritel v pohybu, objevi se jeho jméno rychleji. ‘ '

~

wformadni tabulka slowi ke zlepSent vztahu wmezi hernimi

wddlostwil a stavem zdpasu. Napriklad se tato tabulka objevi
Ve chvili, kay bude nékdo poviyse

wfzpﬁstu_pwi se zbrakovy

manuil, nekdo ukrade diamant, nebo dojde k obsazeni
Rowntrolniho bodic.




N/
Tvid Y ' ]
E:Zv;m h:g pro vice Wradi ve hire Far Cry'2 pouzivé systém tid
- az,C a,tno(,a duspfm»ge svgmi wnilRAtnWIML Zbrandmi a bqjovgmi
di; mcsuetML, leterise’daLe vyvijeji spolu s tim, jak Wil ziskébvi
WY, 28 nez st mize nakupovat vylepSeni své vizbroje. |

Ko = ; o
mando  Tiida komando Je vyvizenou t¥idou vyuzivajiet

=
= s
)‘ u.tocwgoh zbrant nwa st¥edni vzddlemost
=
=
—
L ——

Ve Gtyrech rizngch a velmi snadno upravitelngeh typeeh hry
micze soutbzit az 16 hrddi zhroven.

a MDLDtVDYDVQ,Oh koktejlic. Tato tHida je idedluni

+ peathmateh: V této bitvg, kay hraje Razdy sdwm za sebe, ::Z Eir;"‘/iy:, talztuveg’ wde? a utf;‘a’ a také
ziskavite body za Likvidaci nepritel. Prvni Zoldnév, kter) Y Wa opevinend postavent.
dosbine stanovenéno bodového Limitu hry, ZVitézi. Neméjte
slitovant a dévejte si pozor na své zhda!

. ) deathmatch: Body) zisRavite za Likvidact Elenit
wcp?étcle@ého tg mu. Prnt tng, k,terg bude mit na konel
Easovéno Limitu nejvetst poet bod, nebo dosdhne
ctanovenéno bodovéno Limitu, vitezt. klitem R vitézstvije
spolupriice. KAYZ oZivite svého spolubojovnika, zabranite
thm wqaﬁ’,teti v ziskuw bodu!

- Hon za diawmanty: Kazd( tgw vb na své zakladng
kufiik s diamanty. Seberte nepritelion jejich diamanty
a doneste je na svou zhkladni. Abyste ziskall bod, must

Zbrang: ’I/’LtDEM karabina gzrA4, itosnd puska

ARAF, itobnd puska visadiaii FAL, bojovii pistole
- Star 45, grandtomet M79, Molotovovy kpletg’l.!j.

Ostrostrelee Tiida ostrostielec <e spea'mLLzud'e na boj

wva ochiuh'é vzdalenosti a disponuje vysoce

Erefr\:gm,u a sw’w’tiaimi Zbrawémi. Zbrans

: %Zs;(;v\‘/eu;?vm Jsou tdedlni pro bqj Pproti péchoté

z.&gmm)': Puska M1903, poloautomaticks odstielovact

plxslea Bragunov SVB, vysoce iinnd puika ASs0

Pistole Makarov, signdlni pistole, grandt M-c3. :

bist vade diamanty na mists. Prvni tim, kterd) dosdhne = Partyzén TV = ;
st?awo\/ého potu bé?;hl’c nebo buole mit v?a lkoncl ga:?asu L == m%tmtgié;seaszmizgf na bQ,J na lfa,ro’ltilzé
nejvice bodix, vitEzi. Z ukradench kufriki s diamanty wniverzalni a s:,f e ;”‘ aktilu. Tito vejdet jsou
bude vychizet barevay Rour. vade diamanty budow mit == Zbranim a Zbrani, el dikig SVl bmprovizovangm
zelenly kou?, nepratelsiRé Zervenyy. Pokual se Vin podari & ranim na Rrdtkou vzdalenost.

. Zbrang: Lpravend brokovnice Homeland 2%

zabit nepritele nesouciho vase diamanty, vritite je na svou
zhkladnu tak, Ze se jich dotknete. Polkud viag spoluhric
wpusti nepritelsié diamanty), seberte je a poRradujte
V Uteku na svou zéklaonu!
. Povstling: DVa gy bojuji o wadviddu wad kontrolnimi  BSS Rebel
booly na wapé. Kapitn. je jedingm hridcem, ktery mize
obsazovat kontrolnt body na mapt tak, Ze u nich 20 vterin

poloautomatickd brokovinice SPAS-12, plné
au.t?wtioleé brokovinice USAS-12, samopal MAC-
10, Lmprovizované vgbuémiwg, Molotovovy Rokte] ly.
Re’bcLové pouzivaji wejstraiLivéjéi a
nejnebezpeBng|si zbrang ze viech. Sirokd Lkdla
plamenometnieh a vijbuingoh zbrand je Ldedlng

s pobude. Jakmile tgm obsa,oli viechny kaov»tmtwi, body, ’ : Pro zastrasovani a potladovini nepratel.
zvitézl, pokud zabije Rapitina nepritelskéno tymu. TYm L BVand: aienont oo
ZvitEzl | tendy, pokud bude it na konel asového Limitu olov ol ok s v mg; 50, raketomet RPG-7,
Ve své mock VBEEL poBet Rontrolnich bodi. == plstole Mmearovl,dsamapaf Uzl, A;;‘:;':’a”:;dwo,,’

=2
F




\ / rulometBlle TVida kulomettik se VYuZIVA v pouziva e

> £

Sabotér

Zbrani, které jsou idedlni na pootporu druzstva
wa obranu. TEZRE Rutovwetg\jsou P stjre!,bé :
v pohyybu nepresné, ale P pal:bé ze staclondirni
pozice jsow proti péchoté a vozidlivm.
Zbrand: univerzdlni kulomet PKM, raketomet
carl qustav, téileg kulomet M-249 SAW,
tézk4 bojové pistole American Eagle, samopal
MAC-10, granit M-&3.
THda sabotér je vybavena pro zhkodnicke akee. .
Z 6Ekodnicl majl v ruRAVL smurticl triky a zbrane
s thumidl a jsow tak sRVELL k naruSovant £
neprtitelskijch plani a Likvidact viysoce cenénijch
cilee.
Zorand: Sipkové puka s Sipkami w?moéewgmi
V. newrotoxinu, Samopal MP-5 s thumidem, utodnd
puika AR-16 s Rolimdtorem, MaRarov &9
s thumisem, Lmprovizované vijbudniny,
Molotovovy kRoketejly.-

VYZBRO) VE HEE
PRO VICE HRACIY

Commando
Mid-range weapons and

grenades, effective in fire-and-
movament tactics.

‘Sharpshooter
Guerilla

Rebel

Glinner e
Saboteur

Primary

T el ———

ectosgee

Secondary

& w
Diamends Available (X3 AK4T J Stards.
Respawn Timer: 1| oumage i | | | oo i ||
r Range ooy | Pange o
[Cdmmando | Accuracy  pwamen | Accuracy s

Maintenance Manual
s

‘Bandolier

Bandoier.
ey

o Preplndnl/ProhliZent zbrant: Powoci orientace v nabidee

St muzete priddvat odemdené zbrans do <vé aktudlng

vyzbroje.

0 vgtep&wt: Pomoct ziskan,
tridu zbrant dle svého wuvidzent. Klikmnitim levgm
tladitkem mysi na tlasitko VYLEPSIT provedete sV

VYbér a kliknutim na P mout jej potvrdite.

gcln diamantic micete vylepsit

o Resetovat: Klikmnictim levm tlagitkem Wmysi na tladitko
RESETOVAT Vam umoZini znovu prevozdelit vedkeré

vase duawmwtg. Nezapowmeiite, Ze'za pouziti resetu budete
penalizovani jednim diamanten.

B



~ Polni manud Lg

Kdyz se sezndmite se zlorawéfwi, ve hre, m&iete'v%e]i%o:at
§ viastnosti téch Zoran, se Reergmi se Vém. ?mm’jct JD ve;aw.é
; Navetivtee obchod se zbranéwmi a L:»ahupte s,r. S’PCGI:E ;i e
polni mawua’Lg a dalsi \/5L)ep,§em. Ta §e vam Z‘}z:ll:u 1:\ o
ve chvili, kdy dokondite misi s Ronvojem pro preRup
se zbrangmi:

operadnt manudl vylepeni presnostt zbrane

Z,rgoMLewé odblokovini zbrane

Adrzbarsky manubl H ¢
e a zlepEent jejt spolehlivosti

> P v ’ 2 v t\/£
Némmem/\;ﬁm’s na munici Navjgeni celkového mnoZs
& nesené munlice

7aseklijste $& ‘
sipro napovédu! .
d na Rampar

f avo
o Video W ’
{vant editorw

pvork wa pOUZVAN
o Navo NAVS-H\/TE M/HEU?
FARCRYGAMECOT
WWW i L. et

Tato hra v sobé obsahuje technologii Massive Incorporated ("Massive"), kterd,

RAyz je aktivovdna, wmoZiuje prezentaci hernich reklam a dalich hernich

i objektix, které se budow bihen online hrani wahrévat do vadeho positade &i

herni konzole a wménit. Aktivovand technologie Massive si mize vyzidat

5 Ppristup k adrese vageho internetovéno protokolu. Adresa internetového protokolu

/ a dalsi zdkladni anonymni informace, které si Massive zpristupni, dodasné

i PouZivé ke standardnim Ulelium, jakeo je prenos a métent hernt reklamy.

_}' Massive v Zéoném. pripads tyto informace nezneuZivi k odhnalent osobni

i idewtitg. O herni reklamé Massive a vidbee o viceoh ohledné herni reRlamy

1 a shromazd'ovani dat se blize dostete v wjedndni

3 na http://www.mnssivcimorpomtcdpom/sitefwetwork/privacg.htvw obehodini
znamky a wmateridl ehréinény autorskym zdkonem, ktery je obsazen v herni
reRlamé, jsow majetken prévoplatngeh viastnikic. Ghsti tohoto produktu jsou

/ 2007 Massive (ncorporated. viechna prava vyhrazena..

Tato hra pouzivd Bink Video. Copyright * 19952008 RAD Game Tools, lne.




Pokud budete mit pi hrant hry od spoLeEwo’s,tL,l/vabs;ﬁ lls;)tl.ze,
kontaktujte nejprve nase nepretrZit fungujick streais
pro vesent problémi na adrese ww)w.u’bv..com/ule. o
Na nepretrzits fungujicl telefoniokf) automat se do

a Eisle 071 664 1000. . :
g,’wi operéitori jsou R dispozict od 11:00 do 20:00 od pondélien

A t i atleiL).

do phtlw (VUuima statnich sva : 7 i
PﬁPsvém teL?fJowa’tu pred sebow, prosim, vw,g’te sviy| pocitac,
abychom mohll vag problém vyresit co nejlépe.

a na PC: L 3 ::

::leual mdte potize se spustenim LQSVZI hvta V:,g :D?étf:g:-?o%;t

’ v o P Pokit ;
nejprve nase podt uurv,»et iy 4 OV0
mgjte pred sek]):ouPstg pocitac s Muw;jcawvawou hrow. Jedine

A L il ¢ poradit.
ak vam budente moct UELWAE POYAL o
thuol wis budete Rontaktovat VM.HLLCVM:, PAPO ’cf;l §ou)bor
s informacemi o svém CYDIEVLLVI,/L systému (dxdiag),
abg{chom VEdELL, na jakém systému pracujete.
Nalezeni souboru dxdiag: .
windows XP: DlagnosticRy w;litarg rl;rteot); ;tui\/tiit; .

4 jtet " : Nabi Start - :
wnasledujictm zpu.sobemv,a. Na : : o
wapiéte%lxoliag, kliknéte na OK a waormacgviu ;;ozte
windows Vista: vstupte do nabldky Start, MPL(;SI e S
vuhleddvacino okna dxdiag. Soubor bude viyhledan aw Y
vadwi virobek: . > : o
Poleud Jste?:?&svédiewi, Ze je V43 disk < hroudvgdwgﬁoyﬁfg%t; :\;JMEN

) 0 Al ejcemt. Pro

48 podplural tm a t Ne?oteJolgtezu]:ro )¢ blér ; :
:f;i?;o P&sob%t t%ka,é mgumd wmezl hrow a vasim oEeruowfvw sgs;evmm
Mezi zplsobované problémy micZe patvit zamrzank s st;vgu; nebo

addani hry, trhané vy kreslovant obrazu nebo ohgbo\/e hlagky.
Poskozend hra: = : ; 3
Pokud byla vase ha poSkozena juz P Kwu?b,’\{:?t te vadny
Viyrobek svénmic proolgci. MEjte u’sebc ‘PLHEWH adet. - =
P%leuolje VGE udet neplatny a stile weu@el;x ZArudni

[, kontalktujte poopiumy thym ubisofu. -
zfo:aﬁ' lev:ié\j’ce wa\'lpa m}juétr Ze v nadem centru techinické podpory
 neposkytujeme rady ani tipy do her.

¥

=22

Ubisoft se zaruduj
na Rterém je tento
nhkupu vykazovat Z4
doruste produlet spolu s platny
WOZnE provést (a sthle mewlbsh
zaslete vadwg Vrobek na
Ulet s datem, misto nik

Advresa pro reklamace:

ubisoft, Chertsey qate East,
Kingdom, KT16 gAP

Pokud je pro hrani on-Line zapotrebl Cp RLLE, nebude tento
ant nahrazovén. Je na Ronedném zékazn
ukradené ani poSkozené o ki

€ pivodninu Rupei tohoto pokitadovéno softwaru, Ze disk,
produkt doddvin, nebude Po dobu devadesdti (90) dwni od
nedostatiey. Pokud se tak stane, nefprve

m ustem oo wmista nhRipu. Pokud toto neni
a 90 denni zarudni doba

od data wa’hupu),
adresu spoleBnosti Ubisoft v

edenon niZze. Prilozte

Upw, popis vady a veEkeré origindlng prisluenstvi.

L3

London Street, Chertsey, Surrey, United

SVYY CD RLE udrzel

V bezpedi. Ztracené, Se nelze waliradit.

DlleZitd pozndmka oo

heriho zaZitkw

Far Cry'2 vyuZivi né

zamérené na dosazen

Hra byla vyvijena a testovina na gra
"€ 9 4 2, takZe zand

hardware série ceForce €, 9 a

spolednosti NVIDUA ohleong grafiky a co nejlepdino

HOLLeetetoee

Rteré wg'poleroéil,gj

St grafické efekty soudasmostt,
L maximblniho a

oo nefredlngjEino hernino zaSitku.
fiekfeh kartdch série NVIDLA®
nejverngji zrealizuje grafick

INTEL Far Cry’2: Optimalizovénoe Pro technologie tntel” Bual Core a tntel”

Vyuzijte vihody Far Cry'2 a uZijte si nejredlngiSich hernich z4itki
St technologyie spoléduosti tntel’ - Vice jadrové

Intel, logo tntel, tntel Core a Core Inside

?  jsou obchodunim
spolednosti lntel Corporation

vV USSR a dalich zemich.

AMBX Tato hra fe
ohledwné technolo
ZaZitku s moZ

Je optimalizovéna Pro pouziti ameXx.
JB zakoupit nebo jak docil
nostmi ameXx, najdete na.strdnkich: www.
je registrovans obchodnt zndmka s

ctronics N.v. vechnapriva vyh

gie ameX, Roe
olednosti ’,’;2608 Koninklijke

o "fwdnimi znamkami v USA a/nebo dalSich zemich. ZaloZeno
1997-2008 RAD Game Tools, Inc.

© 2008 Ubisoft Entertainment. V3echna prava vyhrazena. Far Cry®, Ubisoft, Ubi.com a I(?u' Ul.lis ft jsou regi
na originalnim Far Cry® spolecnosti Crytek, jehoz vyrobu vedI Cevat Yerli.. Far Cry® 2 vyuziva Bink Video.




> £

] .
POZ NAMKY |

— - e e

Podporu registrovaného uzivatele mizete ziskat i v Eeském
jazyee: Jednow z moZnosti jsou nase webové stranky na:

'POPPQRA Vv ée—é;n NE

http://www.playman.cz . JestliZe mate Ronkrétni problém,
letert) meni uveden na nadt strance, miuzete se nés dothzat pres
ematl: playman@playman.cz. P popisu svého problému bud'te, | _.f e
prosim, co wqjleowlerétwéjéi a prilozte nhsledujict idaje: . | ¥ =
— _Jméno vigrobee poditate L —
- Zwnatku a rychlost procesoru @
- Mwozstvi operacni paMEt. RAM
- CGislo verze pouzivaného operadnino systémic —
windows (zjistite ho tak, Ze vagm tlacitkem mgii
kliknete na tkoni Tento poditas na plose a vyberete L ——
polozRuc lastwosti”) ;
- _Jwméno virobee a model grafické a zvukové kRarty '
a wooenm
ot - Nebo vipis Ndstroje pro diagnostiku rozhrani
DirectX (Start/Spustit/dxdiag/ ulozit vEechny E
informace) = i
Telefon: 495 260 F&9 (Snazte se byt v dobeé hovoru '
w svého poEituEe.) :
Fax: 495260 768
Pondeli az phtek od 0g:00 do 17:00
Podtovni adresa:
PlAUMAN S.v.0., Bimdnskd F00/25, 500 06 Hradec -
Kralové &, Ceski Republika p—— z
Podikovant:
vedowel Lokalizace: Véclav Policer s P
Preklad: ondre] Jaskowski, Jan Flégl,
Michal Farnik a Robert Major -
Testovani: Véaclav Poldcek

Korektury: Ondvej JadRowski, ondrej PiZa a vdclay PolaZer
s DTP: Horice DTP Band
realizace: TYwm Playman

:
f

Tisk: L. Losev»’wleg»ﬁsleérwa, Nové Mésto nad Metuji
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VAROVANIE
ETAJTE, NEZ ZACNETE HRAT

(sté, velml malé percento jedincov mdze pri vystavent writgm
svetelngm vzorom alebo blikajicine svetlém utrpiet’
epileptickyy zachvat. Sledovante wrtitfch vzorov alebo pozadi
wa Poéitaéovqj obrazovike, napriklad pri hrani pokitatovyeh
hier, mdze u tgchtojcdiwoov epilepticky zdchvat priamo
vyvolat’. Za uritjeh oRoLg»osti wmpZe dbjst’ k \/H\/oLawLu
eptlepticieého zGehvati L w ludi, ktorl nikdy skdr potiaze

s epLLepsi,ou wewmall.

Pokial viete, Ze mbte s epilepsiou potiaze vy alebo Elen vade]
rodiny, porad'te sa pred hranim so svojim Lekdrom. Poklal

na sebe podas hrania spozorujete niektory z nizéie uvedengeh
symptbmov, OKAMZITE prestaite hrat’ a porad’te sa

o d’alEom postupe so svojim leRérom. Medzl riztkové
priznaky patrl zévrat, poruchy videntia, zatrhava V\,V'Le ott alebo
svalov, strata pozomosti, dezorientdcia, neoviddatelné pohyby

a kite.

ZACINAME HRAT . .. .

Ghdibeln: o - T 32
g;f.w%tawvaw:ue hry Far Org .:,2. ....... ig
- ‘%v.»s.t-a.L.o\'/ame hr5 Farery 2o = T ol =g
o 5 s T =g
uvonRMA ............................... 40
SanT o B 42
Postavg.........:::: ....................... 42
"éakaL”........::: ................... 42

Reuben Oluwagembr. . . -

Addi Mbawkiws. ..o 5.

Major Oliver Tambossa . . . ... .. ... %

e AT e 43
e, T 4=
O s 4=
s L oM 44
Pokyrodilé pohgbg e .................... i
z’bmwe avybivews T R B e
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el e OTEREE 47
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z,AgV;t’ NAME HRAT

e T e e——

nstaldcLa

; Naingtalovanie hry Far Cry'2
= 1. Zavrite vietky programy a ulohy na pozadi, vratane
antivirusovich programoyv.

2. Viozte disk s hrow Far Cry'2 do svojej BVP-ROM
wechaniky. objavi sa ponuka automatického spustenia.

N

3. V ponuke awtomatického spustenia stlatte tladldlo

INSTALOVAT. ()

W

TR one

odingtalovanie hry Far Cr5®:2

1. VloZte LwitaLuEwgvdish hry Far cry'2 do sVojej FVD—RDM
mechaniky. Pokial sa weobjavi ponukn _uutomatwk,évho

’ spustenia, dvakyit kliknite wa tkonu , Tento poditad”,

Y otvorte st mechaniku DVD-ROM a dvakrit: _lgLilethe

1 wa FoLoihw Setup.exe. .

2. Akondhle sa objavi ponuka automatickéno spustenia,
kliknite na tladidlo ODINSTALOVAT. Z vAgho potitaca
potom budic odstranent vietky sibory hry Far crgfzz.

g O\(LAQ,_&}N:E

Kléaveswnica a mgg

’ ; Dopredu
Dozaou

tkrok dolava
Ukrok doprava

v |0 |

=

4

Akcia
Strelba Cavé tlasidlo muysi
Z.ameriavas Pravé tladidlo mysl
Beh Shift
Skok Medzernik
Skriente/Sklz [
Nabit’/odblokovat’ zbrax R
Interakela / PouZitie vijbavenia €

Ibrane

Daldia zbrax

Koliesko muyél dohora

Predchddzajiea zbrax

Koliesko mysi dole

Madeta

1

vedlajgia zbrax

Hlavnd zbrax

Speciblna zbrar

Mapa / Telefbn

o s fw v

Liegba/Kamarbt

Hodenie vrhace] zbrane

RIF

Prepnutie vrhace] zbrane

Ponuka notebooku

ESC

Riychle uloZenie

Fo

RYchle naditantie

i)

VozLdlg

Zryehlit’

Spowmalit’

Zabodit’ dolava

Z.atodlt’ doprava

vl»lols

vistrel z palubne] zbrane

Cavé tladiolo muysi

Zawmeriavas palubne] zbrane

Pravé tladidlo mysl

‘ Nastupit’/vystupit’

Rudni brzda Medzernik,
Zwena sedadla c
€

R




4- Ukazovatel diamantoy

Tento ndikdtor sa objavi vo chvilach, ked” budete prijimat’ ?
diamawtg, nech uz ako platbu za précu alebo pri prieskume
prostredia. Horné Eislo oznaduje poset ziskangeh diamantoy

a spodué Eislo vés informuje o celkovom mmozstve nesenjch
diamantov.

= -

IRona telefonického hovoru <a objavi, poleiaf VaAm niekto
zavold. Thto Lkona zostane na obrazovke, aby ste vedeli, Ze
wbte v schrdnke hlasovic SPravuc.

6- Zameriavaci krizik

(V hre jednéno hréca je volitelnd, v hre pre viace hrécov je
Standardwi) Zameriavad véim ukazuje, Ram budi swmerovat”
vase v{strely. éivmje zawmeriavact krizik vagEL, tm mene]
Presnd je vage palba. Pokial pozadujete viysokit presmost’, |
nusite pouzivat’ mieridld. y

1- Ukazovatel zdravia a injekcie

o Weazovatel zdravia je rozdelenl na 5 gasti. Kaz’olét -
z poslednfeh 4 Easti sa dokdze regewerq\/at . PO tal v = it',,
Uplne viyBerpand. Pokial si cheete obnovit’ vyterpant casti,

jekeie ke dispozicil 7- Ikona lieku na malariu ;
& 5 Sit’ infekcie. Pokial widte 'LwJelecLe k dispozictt, L ’ ’ nalari g ’ 2
| musite pouztt’ L ;l d : kazovatelom. Ked’ vase zdravie klesne Vzhvislostt iiid o e el T
. we naa uw 2 4 5 : o
b'ftd%._\/gjobmz"{ " hodwoty, budete sa Liedit’ dlhdiw dobu. S Sc’bc o
i - ‘—-—'— . mat’ v dobe zdechvatu Liek
- i wa maldriv, bude vim thto
2- Ukazovatel zbrani a vrhacich zhrani ' ) |
Prvé Bislo oznaduje pobet nbojov, Rtové mdte v Zorani prave = bLLk,aJ v kaowou 2 |
nabité, drehé Eislo oznaduje celkove mnozstvo nesen) miund na tnformatinom displeji. ?
e da;»g typ zbrane. Nad tgmi,to Sislaml wéJ?!etc este’t ; e
- Aelw o type a mnoZstve vrhacich zorank (grandty ‘ :
inform Yp id
Molotovove lQDhtCLLH). ‘. i
3- Ikona kontextovej akcie . -
e , v IR
lkona odtlacku ruky sa objavi vtedy, FolngL gehm:ozg»:bjzétg
aki { Y biektom. MedzL tleto hern
\ wejaRi akeiw s hernym o J’ 2 iy Rk
pair'm Zbrane, vozidld, rebriky, ROpRY municte a nieks
pos’cavg.
N 41 :
g —— A
i o e PPN o . (S




vlada sa zni’cLLg preot wieleoflengi meesiacmi. Poziar obslanske
vojny Ziveny <lubml o diamantovom bohatstve a rovmnako
prézanou ideolégion premenil Rrajinu na hromadu popola.
Stovky zahranidnyeh Zoldwierov sa swazi z tohto nepodareného
dobrodvuzstva vat’aii,t' aspovt niego potom, Eo sa stall obet’ami
krachu svojich zanmestnévatelov a viastingj chamtivosti. Miestny
bojovwici, Rtori zosta Li po rfehlom uteRu svojich velitelov

v kyajine bezprizonmy, pouzili kazdy svoje zbrane k premene
niekolkfch domov a fariem na svoje Viastné teritorium.

Z, tolito chaosu sa nakoniee viyvinuli dve hlavné frakeie.
Spojeny) front za slobodu a pricu (SFSP) a Zviz Ludového
odboja (SLO). Za podtpory Radrov nargehlo legalizovane
domobrany a pod velenine tjeh najskisengjSich a najzitalejSich
Zolonierov spolu tieto frakeie uz niekolko mesiacov bez prestania
bojuji. Civilistl, Rtorjm sa nepodarilo vEas utiect’ pri prvigeh
whznakoch wepoRojov, teraz musia ZnAasat” tevor a travit’ celé
Ani Zakanin na akidkolver prilezitost’ na tteR.

Frakeie, kRtoré predtym drzalo wa uzoe africké Zbrojné embargo,
sa tevaz dostall k zaplave zorant a municie. Thto zaplavie
Zbrani dodala obom strandw Legenda v nezdkonnom obehode so
Sbravami, zhadwé osoba, ktord st hovort jednoducho LSakal”.

vaga JLLoMa\je\jedwoducMé. Sakala’ nijst’ a zabit’.

Postav
“Sakal”

Jeho pravé wieno nikto nepoznd. Vagim. cielom e
priekupnik co Zorakami povodom z USA, Rtory ma

“  zaty katov kvbli obvineniam zo vEetkéno moznéhno,
odl pirditstva po poruSovanie Zbrakového embarga
OSN. ,Sakal” sa wradom vyhoa uz roky a stal sa
takmer Legendow vietkieh, ktor maji zAujem
whkucp pouziténo vojensiéhno materidili.

wa stjom Ronte Muveritefwg potet mdziwﬁvoalwgoh

a
L

-

Creecesto

No\/m:ér,,letorg bol kedysi vyhnany zo svojej
mdwﬁj Nigérie. Teraz pracuje ako Vojnovy .
leoresp?wdewt pre velki britski spravodajskic
agewtur’»t. ’oLu)wagembL saza ’PDSLCD[WBGT/'I plit’
- rokov zulastnil le’aidého viédieho Vvojenského
K hqwﬂuht»fvwa africkom Rontinente, pridom
VJDMWMSbuf wim vgmzaL zovsvzzjqj zdkladwe
o gu. Prvy k?,rét ° »Sakalovom” zapojeni polul,
oRumentoval prebiehajieun obdiansku Vojni. :

NELutostwg sing muz, Rtory Redysi stal

v Cele nelegdlng Strany pravdy. Mbantuwe sa
poFom prenldsil za vodew SFSP. dal dok,
ankov Zbavendeh volebného prava, rebeL?v a
stupencov Anglitanov z Bastionu z radoy

ZOLdV\:LCV oV a \/5 tvor L tak POVW i DLV\J«L ! YﬂkGLIA kt(” (%3 dL
4 € V
= ” vedie

Maijor Oliver Tamhossa

BYvaly veL'LteE armbdy Tambossa dal dok,
zbgtl@,g Vojska a vymohol si discipLEwu. a
ponmocou vyuzitia svojej gardy hedlorezov
iot,?! VJC;ZD velewim sa zo SLO stal vgzwam;\,’
m—— rac, Rtory uputal poz £ Y
zahra mc’wgch iowh/\.iero\/g.j s\]:oj w frmz{ms;;azhv:wzjoh g
kRawnceldrii novin Standarta. ey

Dr. Leon Gakumba

Dr. qqkumbaje Mbantuweho predstavitel
oblasti ’Leboq—snko a povest’ politického
demvwgo”ga st vybudoval wz dévino predtim,
wez spojil svoju kariéru s SFSP. .

o

Prosper Kouassi

Este nez krajina wpadla do anarchie spoznal
Tambossa v tomto ambieldzmnom Vodeovi
gangu svojho potencidlneno spojenca.
Navzdory svojmu az arogantnému Spravaniu
berie Prosper svoju tilohu v SLO velmi vime
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rezim pribeh { ) pribeh hry pre jedného hraca
7t W - Spusti novy }:nb%h Y c
alebo \/;m umoiwi?:okaméovat’ V. UZ rozohranom pr’bk,)elnu.
Hra pre viae hrfiBov — Lunozni vam nijst’ alebo vytvortt! zfg;:er
uréet\,u’ wa hranie proti ostatniym hriadom na miestng|
alebo na Lnternete. ’
Nastavenig - Lmoznl Vim nastavit’ hru, obraz a zvuk
presne podla vagich poziadavieR. -
Autort — Zoznam Ludi, ktort tito hru \/5t\/onL’L. -
G obsah — Lumoznt vAm stiahnit’ e)d?,Luzwv\s;g uob Lssgﬁ: I/zLo

strdnok, spolodnost Ubisoft alebo zo strinok partnero

ukondit’ - Ukondenie hry a wivrat do windows.

: St ——— “L
NP
Pokrotily pohy b
Beh .
Na vit'azstve v bojoch v hve Far Cry 2 sa ‘PDdL’CLﬂ levgg;e a :;dglbam
prinajmengom rovnaRou mierou GRo MIEENLE & strt%’a. e
e f ¢ otvorené priestranstva pr -
vzduchom svisti olovo, je nutne s e bl
P : 1 ete preRondavat’ behow,
chlejéle. Kratke vzdialenostt moi £ : i
:lvgrh%a ov#Lgng’e vaga vijdrz. Beh wbzete arkivovat’ stlacenim
WVCSU <SHIFT>.

e == ; Sit’
Ked” bezite, abg ste st zachranili svo) Zivot, w;e Jeh od ;/ecu ’ijv; feufomv;u
: L lankym cielon. Sklz do krytu ni
tak, aby ste sa nestall Lahkym cielon lery i
ozulobu%e uZitodny). Sklz spravite pri behw stladenim kldvesy <C

Lezenie po rehriku Py :
Lezenie po rebriku zamestniva obe ruky, tm’eze PnhLeZ;;LSQ -
musite odloZit’ svoju Zora. Pristipte ko rebriku a ; Y J¢g
stlagenim hLévesg <E>. Klivesouw <W> sa lezie hore

: a klévesom <S> zleziete dole.

5 sete
Pokial vieziete do vody, Rtord vim bude aspok po pés,,tmaoée
V. nej plavat’ (a to aj v zabahnenej riedne) voole), mustte

o
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odloZit’ svoju zbraix. Schopnost’ zadvZovat! dyeh pod vodow je
obmedzend vagou \/gdriou. Pri plévani moZete normdlne
manévrovat’ klAvesmi < w A < p >

—_—

Posun ¢éasu

Ukryty si vybavené postelami, kde mazete bezpedne zlozit'
hlavu a wloZit’ st hrw. Bri POUZILL postele st mbZete nastavit’
budik a prebudit’ sa v iiadawg cas (to sa hodt, pokial cheete
nejaRi misiu plnit’ v noel). Budik si wastavite ta k, Ze

Ppristipite k posteli a stladite klavesu <e>. Klidvesmi <A>

a <D> si nastavite poiadovuwg das bualevwia. Néslednm
stladenim leLévesg <E> alebo stlagenim lavého tladidla mui
Posuniete das na zadani hodinu, pripadne mbZete vietko

zrudit’ stladenim pravéno tladidla mysL.

’
Zbrane a vybavenie
Kategorie zbrani
V jednu chvilu maZete niest’ az Styri zbrane, po jedne] z kazdej
Rategbrie. Ked’ zoberiete novic zbraw, nahradi tu siiasn Vo svoje]
Rategérii (alebo v prislusmej kategirii Vyplni prizdune miestp).

Kowtaktng boj

Pokial nemdte Ziadune wiboje, eSte stdle mbZete bojovat’ matetou.
Této viacidelovi Eepel je rovinako dobrd PHi preseRévani sa
miestnou flérou, ako <a uplatni pri tichom. podrezdvani
nepriatelov. Do ruky si ju vezmete stladenim kRlavesy <1>.

Hlavwd zbrax

Tato kategbria obsahuje vaetky pusky, brokovinice,
odstrelovacie Pusky a d'aldie obojruiné utodné zbrane.
K tgmto zbraniam pristipite stlagenim klavesy <z>.

vedlajia zbran

Thto kategdria obsahuje Veetley pistole, samopaly a tiez jednoruingé

Utodné zbrane a bmprovizované néloe. K. tywmto Zbraniam
Pristu’qaite stlagenim leuivesg <2>.
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/ Specibina zbrak

Tato kategbria obsahuje vietky t'aZRé zbrane (gulomety,

raketomety) a zbrawne, ktoré pracuji na princlipe spalovania
aliva alebo d'alich Sinidiel. K tgmto zbraniam pristitpite

stlagenim klivesy <4>.

Spolahlivost a zasekavanie zbrani

Kazdd zbrak v hermom svetve:je do nejake] mie@ opotrebovand.
Mlieru apotrebew’ua zistite volngwm okom. Pokial vidite hrdzw,
majte sa na pozore! Zbrane v zlow stave budic mat’
temdenciu sa zasekdvat’. Pokial sa vim zbrak zasekwe,
vwaieteju odblokovat” stladenim kLavesy pre nabitie <R >.

Imena zhrani

Stlagenim prisludnéhno Sisla mbzete okamZite prepnict’ wa Lt
Zzbrak.. othdanim kolieska mgéi mbZete meozi Zbrakamdi prepinat’
postupne. Z.bra, Vo svojon Lnventdri mbzete nahradit’ tak, Ze
kealeloolvek v hermom. svete zoberiete ini Zoraik rovnake] Rategprie.
To spravite tak, Ze sa na Zbra pozriete a.vo chvill, ked’ sa

na obrazovke objavi ikona zmeny Zbrane, stladte RlLAvesu <E>.
SUERend Zorak bude z VAZho inventdra okamzite odstrinend.

Imena vrhacej zhrane

vrhacich zbrant st dva typy. Prvi typ st triegtivé grandty
a olruhgm typom Molotovove RohteiLg. Meozt ’cg wmiLto tgpmi
mbzete kRedykolvek prepinat’ stladenim klivesy <F>.

Pouiivanie stacionarnych zbrani

Tuzké zbrane si obvykle niekde naingtalované, napriklad
na opevnent z vriec s pieskom chbo wa Vozidléch ako st
wéhLadiuh5 alebo Elny. Pokial cheete takitto zZbrak pouii,t',
pristipte k nej z pozicie strelea a stladte klbvesu <e&>.

riadenie vozidiel

Véetlég vozidlé, od nakladiakov, cez Elny az po vogald,
o powzivaji rovnaké ovlddacie prvRky. Do vozidla nastipite tak,

4

HOLLeeteteee

o

ze Ppristipite k sedadlu vodiZa a stlacite Rldvesu <&>. Poliub
; opredu a dozadw oviddate kldvesmi <W> g <s> Sme .
Jazdg ovplyvilujete Rlavesmi <A> a <p>. . :

Wyskok

Pokial je vozidlo v pohybe,
kaLa’vesg <e>.

R —

moZete z neho vyskogit’ stladenime

Opravovanie vozidiel

V ’ v ’ o
s :z;;l;éz \a/ M’erv;omvmhs;ete PoskRodzuje palba zo zbrani aj hrubé
nie. PoskRodenému vozidlu v /
! ue. £ Yehddza z motorového
;t;?;todm sivg ?lgm a dojde k zniZeniu jeho vikonu.
- odené vozwvll:o opravite tak, Ze ho zastavite, pristipite
motoru a stladite kldvesu <e>. 2

Obnovenie vozidia

:.ed ’qu’olete S0 svojim vozidlom v teréne, bude vém. dasto
rozit! jeho prevrditenie. Po vystipeni z vozidla ho potom '
mozete spit’ na Rolesd obratit” stlademin leLﬁvesg <e> :

Zha’ v I 7 ’
namLe WLSLE

ma:? ze,zw’aw?uce s terénom krajiny a jej obyvatelmi, budete

: ,hprg}ﬂt V\J;C‘QtDYM. z mwohgch wisii, ktoré vim bude
ZPE\:; 6'{{: ’m;,wo’zst\/kz: rozLLEchh klientov. Tieto misie zahrmii

wie jedwej alebo viacergah uloh vp; :
i | At 0zwneho typu. Misiu

wozete zohnat’ velmi Lahko, wapriklad véwm, ﬁfm zavold

alebo tiez velmi zlozit, 4
0 4 pokutne. Napriklad pri pohdyi
s Vodeom. frakeie a jeho pobodnikom. 3 BT

Typy misii
Pribehové misie
:Ml::ore mtste, sa spyistupmg' w au’comatickg spolu
,’,GT;,D rLoleoM:t anJvehu_ hry. Tieto misie sik velml rdznorodé a
o sg nenie moze mat’ vplyv na niekolko d'alEich misii
\ hu' lécwost’l.. ’To, Rto v tieto misie zaod a aRgy buole
e ctel, to zavist ma vagich predehddzajicich Sinoch.




TOECe;

_beraden-ang:
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1.
For-Sepdor Rassnce

Misie pre frakoie - -
Tieto misie patria meonlzl wa\’]dﬁLezu’tgsw awa Jt,azsw,
aké mpzete podsticpit’, Jednd sa o l/)tLDl/lH 'PLMWi’ i
pre Vodceov alebo vediicich predstavitelov Jeul/wo’t wgctm”’
frakeit. Za tieto misie dostanete zaplatent diaman

a navyse budete za Leh SPLK\"M,LC odmewefug a it —
zvgéewou povest'ow. Pokial mate Rumara:u, 0 -

na Vis zblezt, potom. sa vd'aka wetfv’w'c vxfo’ze;ozsdmew
misie este zvgiit' a rovnako tak aj jej viziRa a o Y-

Misie pre Podsvetie :
Nezdlezl wa tom, aR zisk’aate moe, ,aJ tak buoltete
\/Holawg na milost’ a wemilost’ svojim zdchvatom
maldrie. Na zvlddanie jej prizwa!etz\/,bu:dete .
potrebovat’ lieky a tie maji len ?LVLLLS'}:L a buw’ Y
Podsvetia, ktoré civilistov chrdni. Ked ?f)fl,S\,/etM
pombzete, mozete si nejaké tablety vysliuzit’.

Postranné ilohy pre Ramartitov ’ '

Kamardtl, Rtorfeh budete strevtévat’ \/’pncbehu celej

hry, od Vis mbzu tu a ta/m vp’ozao,lova,t p?v:voc, »

< wqjalegmi osobwgmi, zhleZitost a,v,m. Tut 3 :. ow?g >
mbZu bgt’ VBngcM t’gpo\/, uLcwleeol ieh splnite,

vzt'ahy s kamarftmi sa zlepsta.

Misie s Ronvojom , E -
vV priebehu hry sa budete mustet’ s]:ol:u,ehut wa/;boho’ ,,?
<p Zzbraami a wa obchodwnikov, Rtori wln,preva ZRuju.
Ked’ sa takag obchodnik dostavvye do Probl.e,vo:tov)

< konkurenciow, moze VAs po’zmalat’ 0 zmcewu’e :
konvoja konkurencte, Elm d?Jde k upevneniu jeho
pozicie a spristupwewi,u wového tovaru.

Popravy

’ qlezitostt it teZain a zahranléné
© :'pp zalezitosti leme»g sa wmiesaju aj z

subjekty, kgoré budi mat’ velkiL radost’, Ze mbZu

E ) = GO wef e
vasu osobin vy uzZit’ na Llikvidéein prileZitostngich
cielov. Pokial zistite, Po Rom tieto sukgjeletg Lo,

mbZete st Likviddciow ich cielpy vyslizit’

diamawtg.

Miest ktori ch dostanete zadania misii
16sta, na ktori ch dostanete zadania misii

] velitelstvo frakecie
Pretoze Vo veUerh mestdch plati dohodla o Ppokoji
zbrani, maji v nich svoje velitelstvi sFsp aj sLo.
Jednid sa o wiesta, ke sa mbZete stretnit’ < Lidrami
obtdvoch frghcii, Rtori vam talkties ponitknue nové
f wiste. vzhladom ke priswgm bezpednostnm,
{ opatreniam panujicim v tYehto oblastiach budete
mustet’ svoje zbrane odovzolat’ pri vehoole do budong

Bary emigrantov
_ V obidvoch oblastiach krajiny wéjdete pijacké
/| Aupiitd, Ram chodia emigranti, ako ste VY. Prive tu
,? sa sehddzaji Zoldwieri wezévisli wa frakeidoh, ab

si tu odpodinuli a porozprivali svoje Vojnové pribehy.
Ked’ sa zozndwmite novymi Ramarbtmi, urdite sa
s nimi budete na tchto miestach pravidelne
stretdvat’. Kamardti vis zadnii Siadat’ o plnenie ieh
postranngjch u’tLoh.vobEas tu ndjolete aj Reubena,
Rtory bude dokreslovat’ hiaviug dejovic Liniw.

Kostol v Pale / Klinika v Porto Selap

V obidvoch regisnoch Rrajiny wéjdete svityne, kde
sidlia vodcovia podsvetia. Ked budete potrebovat’
L'Leleg, navitivte Rostol (na severe) alebo kliniku
(na juhu), kde vis nasmerwji kR waijiiécj skupine
civilistov ktori sit v problémoch.
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ramaratL

Nie ste jedingm volngm agentom, Rory sa s frakeiami
zahrbva. Podas svojho pobytu v krajine sa stretnete s
mnozstvom nijomngch zabijakov, Rtori robia pre SFSP a
SLo Epinavic pricu. Tito MUZL a Zeny sa zidastnili Razdej
Mwusng malef \/qug za posledngjeh 20 rokov. Rovnako ako
vy Ani oni st wembzu dovolit’ nikomu doverovat’, aviak
vedia, Ze sami nemajic Sancu.

Spristupiiovanie kamaratov

VigEing kamardtov, na ktorych narazite, bude mat’ nejaky
problém. Prvy Rrok R ziskaniu ich dbvery Vo vas urobite takr,
e Leh zachranite. Taktiez vis jedwa z frakeil mbze poziadat’,
aby ste oslobodili kamardta, ktorého drzt druhda strana vo
svojom zajatﬁ. Na kamarata v izkych mbZete narazit’ aj pri
svojom Volnom prieskumme krajiny. Vo chvill, ked’ kamardta
zachrénite, bude pridany do VGEho osobného okruhu Rontaktov.

Wztahy s kamaratom

Kazd() vAE kamardt disponufe nejakgm hodwnotenim svojho
vzt'ahu k vam. Hodnotenie vagho vzt'ahu sa zLepst vzdy vo
chvili, ked” sa kamarit zapojt do diania v hre tak, Ze pomdze on
véwm, alebo pomdzete vgjemu. Lepdie vzt'ahy s danow osobou
o\/pLg\/V\/V:jv'L druhy akell, Rtory mi v bude kamardt ochotny
pombet’, a zvySuju Sancu na zapojenie tohto Sloveka do pribehu.

Podpora kamaratov

Kamurét, s htorgm mdte dostatodne dobré vzt'any, VAm
dobrovolne pomsze pri sitbojoch. objavi sa tiez v odomknutjch
dlrytoch, kde mpzete ?rid'at’jelno ponuRU na powmoe. Pootpora
prichédza vo forme zachrany, pokial podlahnete zraneniam v
boji alebo pri nehode. Ale nezabudwnite, Ze ked” vam Ramardt
pride na powoc, v5s’cva\/uje sa tym ohrozeniu. Siee sa moze
brénit’, aviak pokial napriek tomu padwe, bude mitvy
waviolg.

S50
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Spoluiicast kamaratov na misiich pre frakcie

\'Za::\%it hse ::t\(;;gm w’téteé wajlepSle vztahy, vam zavold vz
2 m nejaka frakeia zadd iloh tal ¥
o ohu. Pokial sa s thmtp
nete v dohodnitom tleriste o Sujete st i
y . . O vypoculete st feh
pldn, znadne sa tyw rozEivi d o .
: opad Po\/odMJ miste, buodet %
w7 7 Tty P T A e
Poohzi;»[oita Mtlé;hat d kaolLeke,o viécsie SRody a posilnit’ SVoju povest’. |
"ok rozhodwnete kamardtov plan prijat’ ite ni B -
nzik4. VAE kamardt sa dost i e
ane do nebezpesia a buo L
len na vagu powmoe, Z L it
, Ze o zachrawnite. Pokial <a vd
L i VA nep L
bude to vaZho kamarbta stht’ Sivot. et

R —

\é;;lz? r;lu;l;\\//cli;%m SLmbZete prezriet’ stav svojich wajlepdich

e trl:%o\;kae uloh v ponuke pozastavenej hry. Baldie

sy Yo sx{gwh leaw,t’arétoch, 8l uz Zijicelch, alebo
Yeh, st mozete prezriet’ v sekell kamardti v notebookit

A ’ , ’,
Spectalne loRdcie
Ked’ zadnete preskiimavat’ SRyYyté zdkutia krajin,

3w \L/zotlLaLewe zijasti, zabwnete tiez machddzat’ wrdité podlobné
esta, Rtoré vam Poskytnit cenmix pridani hodwotu

Ukryty

- > Sl -
szjz i«;z::mm tlnbgtleg obsadila domobrana a pouziva Leh ako
cle. teh vighodind obrannd polona fe uSitodng

Q) : a je uzitoéng As L
vasieh Ramardtov. Noviy kel i : o
a : ryt ziskate tak, Ze zlikvidu|
1 ) J e % 5 ujete
\L/Lsietlz,gch,\v/qjaleov frakett, ktorl ieh oRpujit. AleowéhLejEj dRryt

raz vas, stane sa miestom, lede mp> 4
5 oZete posuvat’ Eas d

: , LS ; reolu

ukladat’ hew. Kamardt sa vém odvdiadia za vasu pomﬁ tak,

Ze buolit do & Gat’
wdw do tkrytov dondgat’ zbrane a Lekérsios vybavenle.

Ohchody so zhraiiami

g::effv;?tﬁkrzelzup:m () zbraMmLJ'e vgborwgm podnikatelom,

§ Mgiva obratne zabe»f o'rpu.stewé obchodg a skaLadg, Rtoré

; egwu 2 d]?re svoj rozras’cgluou sa obehod so Zbrakami. Z.a sluing

e ,d Lavlmuwteah) mozlete povuiit' pocitas v obehode a objednat’
pravidelng doddviey akéhokolvek dostupného tovaru ;




>/ onchody Podsuetia

> £

Niektort obchodnici v Rrajine majit velli motivdcin
nezatvhrat’, Jednd sa o vodcov buniek siete, ktorgeh cielom je
zachrénit’ Eo najviac civilného obyvatelstva. Napriek tomu,
Ze nemaji zdroje, aby i mohli Zoldwnierov najat’ priamo,
mbZzu Vam wirytt civilisti za vagu pomoc zaplatit’ niesim, o
mé rovnakic cenu ako diamanty: LLCRH proti waldrit.

Autobusové zastavky

Autobusové zastavky slazia ako cestovné uzly, ketoré vam
WMOZNLA VYt sa nebezpediv cestovania v otvorene)
krajine. Ked’ pouviijete mapu na auvttobusovqj zastdviee, moZete
odcestovat’ do cielového miesta podla svojho wvhzenla.

Kontroiné hody a straine posty

Domobrana mé svoje oporné body aj mimo hlavngj pevinostl
frakeii. Vo svojich pickupoch domobrana hliadkuje na cestich a

v opustengjeh dedindch na hlavneh dopravnich t'ahoch zriad'wje
cestiné zhtarasy a kontrolné miesta. Tieto opevnené pozicie mbZu
byt’ nebezpetné, ale pokial na nich buoete ttobit’, prinesie vam to
cenné suroviny, od municie cez lieky aZ po vozidla.

Planovanie a nwistup do akcle

V hve Far Cry'2 na Vés aké 50 kilometrov Ebvorcovijeh otvorewého
terénu, Rtoré wmbzete preskiumat’ a Role mbzete manévrovat’

podla svojho wvézenia. v Yl;d?,ﬂ mbte mnozstvo nistrojov, Rtoré
Vém umoznia wi nepriatela zadtodit’ o najefektivngjie.

vaga m i LSPOMU]
ase. aaga leragmg )ah.spowwde troma rozlidovacimi mierkami
- ,F = ompas vytiahwete stladenim leLévesg <5> .
rL ’ AV 2
2 ,,I;::,?\;;QL;L mapy sa mozete pohy bovat’ uplne normdlne
Vesy < R> mbZete prepinat’ L .
EaL epinat’ medzt mapou
: < sveta
rozL::semm 3x3 kilometre a mapou oblasti s rozLE.Ez { :
1x1 Rilometer. a

~

Ked’ L Y 0z

d’z s ;wjfe 0\!/5tmhwutu mapu, mozete POUZLE! svoj bqjovg

o ;QD tad wa pozorovanie wepriatelov wa dialku. Tento
ekohlad pouzijete podrzanim pravého tladidla mysi

Prieskum

Ked’ sa pribliZite k dblezite] oblasti, spristupni sa vd
pf)drobwé mapa okolia. Pokial v tejto chvili \1/3 tiahwetm
d'alekohlad, maifte zadat’ zblerat’ takticks i%\.formécie
bo]Lelethad ?ouigete podrzanim pravého tlasidla m §£. Pokial
pri Pre,zemwf oRolia warazite w'a”we\jaha dblezitie \/e(l:j e
’tw;l(l:leator hLudfiEiEea Zment svoju farbu zo zelenej w;z Cervenit
e’ sa teda okyav)m zelené Sipley, stlaste lavé tladidle musi :
Ty si informdciu o danom. objekte zaznamendte dg '
pust,ute pravé tladidlo mgéi, Vritite sa wa Pombm'm’f:

okolia, Rde budi zaznamenané v§etle3 vase novo s e 4
POZ Wath&j : ‘POZDYD\/ﬂ ne

Citanie mapy

;/z%a mapa je w)eus’ta’l,e aletua#z\ova,wé 0 nové ihowg spolu

M?;T; ;s;o’ ale;w;gete alebo plinite I:LLDVIH misii, odhrgvaté
deie vi'aka prieskuimualelo <kis i L

e prieskun u b 0o S'Q“-‘f?f",“t? svoje okolLe




IKONY HERNI MAPY W
HLAVNT 0KOL O ZiSKANY DIAMANT ¢
KAMOSOV UKOL E] POZICIA OSTRELOVACA | @)
UKOL PODSVET] @ stacilonARNA ZBRAR | () ;
GKRYT @ VOZIDLO ‘
VYSIELAC @Y | vostupni misia Y |
0BCHOD Z0 ZBRANAMI & | mesto O/
AUTOBUSOVA ZASTAVKA STRAZNY POST &
VELITELSTVO PODSVETIA| () Kopkamonice >
VELITELSTVO SFSP @ @ HROMADKA VYBUSNIN > Q!{‘é
VELITELSTVO SLO @ @ KOPKA VYBUSNIN —> @
bolee] N+

U MIKA/ ndmotnicky bar ZDRAVOTNICKE ZAS0BY

Noc aden -

[ v 7 W
Prirodné poolwuiewleg maji Znactny ol{;paavl wa \/’asmjct’s\c;égp
pozorovat’ okolie a na schopwost’ nepriatelov objavy

Prﬁchod.

Ponuka notebooku

Hru mbzete v kazdom okamihu pozastuvi,t’ stladenim -
; ; o
Rlbvesy <ESC>. TYw dojde k otvorenin ponuky i/\a?i;c Moo 2
; : = ;
kde mbzete nijst’ aktudlne informacie o vagich wmisidch a

gl 4 Leni a predmetoV vV tnventdrt.
E o stave vasich Ramarbtov, vylepsent a pre

5

<3 -,;’é; ’#jf‘

x

S4

Popis iiloh a misii

Jedwd sa o vijchodziu obrazovku, ktord sa objavi
pri pozastaveni hry. Nédjdete na nej zozmam iloh vase
aktwdlnej misie a tiez stav vagich wajlepdich kamaridtov.

: »
Sakalove pasky ; |

Pri prieskuime sveta néjolete stratens zvieové Phsky, Rtoré povodine
nahral Rewben pri svojich rozhovoroch o, Eakalond”. Kazdd
wéjoend phska sa pridd k éaleatovgm wmatertdlom. VEetky nijdené
pﬁsk,g st mbZete prehvat’ v tejto asti ponuRy notebookic.

V{voj vadich vzt'ahov s kamardtmi je Zaznamendvany v tejto
sekeil. Spolu s vylepSovaninm vztahov s dangm Ramardtom. sa
bude vylepLovat’ aj jeno pozicia v zozmame vagioh Rontaktov.
PoktLal svojho kamaréta v boji opustite, alebo pokial padne,
potom bude jeho zbznam. v tomto ZozZname preilertwutg

S pozndmkou ,wezvestwg’ alebo ,zabitg’.

VylepSenia

Na tejto strdnke mbZete sledovat’ vylepsenia, ktové s
k dispozicii pre vase zbrane, vozidla a vybavente.

Statistiky

Stranka Statistik au.tomaticleg Zazwnameniva a artualizuje
§tat£stile5 tykajice sa vasej Mcmg’-vgleowwosti.

Thto seReia sa stard o zaznamenavanie viagho pokroku

a zhrwutie doterajEich hermgeh wdalosti. Na strdnkee povest’/
newoe sa dozviete tiez to, ako na tom préve ste, £o sa tgka vade]
slévy a malarickeéno ochorenia. Néjolete tu aj krftiu informdein
o ton, ako na Vas reaguji ludia, Rtorgeh stretdvate.

WmoZiuje vim nastavovat’ hrw, obraz, zvuk a oviddanie.

S
S



>/ Natitanie hry

¥

UmoZiuje nacitat’ skbr ulozené hry.

Ulozt vag aletuétwa postup.

Ukonéit

wkeontt rozohrani hru Far crgﬁ'.:z.

HRA NA UBL.COM

Tt STt ——

Pokial sa choete zavegistrovat’ wa ubl.com, Rltknite na polozki
UZet v rozhrant hry pre viace hrdlov. VEE internetovy prenliadad
otvori registrabnii strinku spolobnosti Ubisoft. Sem zadajte
svoje FrihLasovach meno, heslo a emailovie adresw pre pripad,
Sebu ste heslo zabudli. Po registricii sa mbZete vratit’

do herného rozhrania a zadat’ svoje meno a heslo.

ReZim hry pre viac hrédov V hre Far Cry'2 umoZiuje sutasné
hranie a2 16 Ludt cez internet alebo nwa miestwqj stetl (LAN).
Z.6pas hry pre viac hrdBov wmoZzete zahdjit’ tak, Ze zvolite
mozwost’ hra pre viae hrfov alebo LAN v hiavnej ponuke.

« online: vdiaka sluzbe ubi.com sa mbzete pridat’

do hry, v ktorej mbze sut’azit’ az 16 Ludt.

« LAN: V hre na miestne] sieti spolu moze zapasit’

az 16 hradov zArovew.

Hrg

\\// r;zmm,u hry pre viace hrééov v hre Far.0r5® 2 st mozete
Yberat” medzi hodwotewgmi hramt a viastngmi hrami:
. Hoduobewé hrggedwé sa o0 hry zaloZzené na vagich
e ostiach a skisenostiach. vit'azstvd a por&’!ihg
\/ D 7’ v " ’
notenfeh hrich ov‘pngwgu hodwost’ hrdéa. Hodmotené

Vlrgje wmozné hrat’ lem n i
2% a O‘ﬁGLéLVb ch wmapdch pre )
hragov schvéLcwgoh spoloénost’ou l?(biso-ft,P i

- Mkt Eslu hrg: um?%mg’ U VAm nastavit’ paranetre
M?R . Y. Rtorej sa cheete zudastnit’, v hrééslegah hrdch
waoji ;ng,t 12;“ Qﬁcmmgoh mapdch spolodnosti Ubtsoft i

, Rtoré viutvorili &t { 7
Cr&j@g' Y L hradt Pomocow editora map hry Far

Vytvorenie hry
% 5 2 G s
> rgtv:_r/eme hry \/HVI:L Uumozni nastavit’ si véethg parametre
: 5{.: Ym ’sa masu vgk{cr mapy, urbenle dobg hrania Spbsob
restania timovieh zabiti a tak d'ale] .
Rjjohla hra : :
i;jgu véis oll: akejRolvek dostupnef hry podia naposledy
venyeh parametrov. Napriek t Ze st
n ’ : omuw, Ze st membzete widit
5 reit
tadne podrobnosti hry, dostanete sa oo akeie nafrijehle|s:
ako to lew Lde. s
Pripojenie sa k hre
Na zédklade mwnoZstva n. { st
astaveni st moZ .
dosmpwgch e mozete prezerat’ zoznwam




4- Ukazovatel skore

Logo vasej frakele je vZay opticky visEie wez Logo frakeie
wepriatela. -

e

iy VIAC HRACOV
INFORMACNY DISPLE)

—— TR e ————

* V zdpasoch typu deathmateh sa wa obrazovice objavia
mend 4 najlepEich hrdgov.

* V timovom deathmatehi sa na ukazovateli okgjav»g’e
akatu.a’l,wg bodovg stav vigho a stperiaceho druZstva.

* V mbde povstania sa na obrazoviee objavi stav
leowtro!,wgch bodov na mape.

* V rezime honwu za diamantml <q ti objavi stav
diamantov kazdého timuc.

Mend vasich spolubojovinikov budic wvedens zelenou farbou

a wvidite ich za vEetk{jeh okolnosti na akikolvek vzdialenost’.
Mewnd wepriatelov sa objavia Servemou farbow a len vtedy, ak

budete na nich mierit’ a ak budi na dostrel vasej zbrane. E
Pokial je nepriatel nemobilng, bude trvat’ dingie, nez <a jeho ’

; meno objavi potom, S0 naneho zamdierite. Pokial je nepriatel
1- l“(ﬂlﬂ\'aler zdravia > vV pohybe, objavi sa Jeho meno rgchlejsie.

HeIeeeateee:

1 ) gasti ¢ 4 Sasti sa
Ukazovatel zdravia je rozdeleny) na 5 Easti. Prvé 4 Ea

Follss s bs . Latﬂ ; fna )
obnoviji automaticky, porial nie st uplne \V/Haev]aﬂwi, Ij e ‘ 6- Informacéna tabul’ka
= Al " tal sa nevyliecite, e e v e v .
East’ reprezentuje RritieRe Zranenis, a»sosdmofvcle v?,iwto nformadng tabulka slist wa zlepEenie vzt'ahu
Hinvdence. S moze’te SPthL' elé zdravie " meozi herngmi wdalost’ami a stavom zdpasu. Napriklad sa
vozidla a mbzete st vo'aka wej obnovit’ ¢ tato tabulka objavi vo chvill, ked” bude niekto poviseny, L
< . X spristupni sa zbm%ovg manudl, wiekto ukradne diamant, i
kA i ich zhram L | ;
2- Indikator zhrani a vrhaci

alebo dbjde k obsadenin kontrolného bodu.

Prvé Sislo oznaduje pocet nébojov vo \/aéeg l'zletuéL:l,q z,brzubv:; -

¢ & Eu] ) podet nibojov pre dani ’
a druhé Eislo oznacuje geu?,ovg PO ; R =
Nad tgmi’co ukazovatelmi sa zobrazuje typ a mnozstvo kR
pripmvemj vrhacej zbrane.

3- Ikona kontextovej akcie

Szt na informdciv o moznegj lntern IQOLL,S hermj\g l:u, .
objektml, medzi Rtoré patria vozidld, rcbn’hg,’ kopky e
alebo spolubojovinici v;jiaalu:jaci LieBbu. objavi sa tu vEetko,

< 8w mbzete nejako zachdozat'.

¥
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v Etyroch rbznyoh a velmi lahko upravitelnieh typoch hry mbze
sut’azit’ aZz 16 hrdov zArovek.

peathmateh: V tomto siboji, h midg sGm za seba,
ziskavate body za likviddciu nepriatelov. Prvy Zoldwnier,
ktory olos’uglnwe stanoveny bodovy Lbmit hry, zvit'azt.
Newmajte zlutova wnie a dévaijte si pozor na svoj chrbit!

) deathwmatoh: Body ziskavate za Likvidécin Slenov
nepriatelsiehno tinmu. Prvj tim, Rtorl bude mat’ wa konel
Sasovéno Limitu najvigEi podet bodoy, alebo dostahne
stanoveny bodovy Limit, vitazi. Kiddom k vitazstvu je
spoluprica. r<:eol' ozivite svojho spolubojovinika, zabrinite
tym nepriatelovi v zisku bodu!

. Howza diamantmi: Kazd) tim ma na svojej zdkladni

kufrik s diamantmi. Zoberte nepriatelom ioch diamanty
a doneste ieh wa svoju zdkladku. Aby ste zickall bod,
musia byt’ vage diamanty na mleste. Prvy tim, ktory
dostahne stanoveny) poset bodov alebo bude mat’ na Ronct
zapasu ijiac bodov, vit'azi. Z ukradnutgeh kufrikov
s diamantimi bude vychddzat’ fareony dym. vase
diamgwtg budic mat’ zelenyy dyw, tucpriateleeé Gerveny.
Pokial sa vim podari zabit’ nepriatela nesiiceho vase
diamantyy; wﬁt&te tch na quju zdkladiu tak, Zesa teh
dotkenete. Pokial vag spoluhrd pusti nepriatelsiké
diamanty), zoberte icha poleméugjte V. iitelku na svoju
zakladwiu!

- Povstanie: Dva timy bojujit o nadvlddu nad I@w’crongmi.
bodvel na mape. Kapitan je jedingm hragom, kRtory moze
obsadzovat’ Rontroliné body na mape tak, Ze pri nich 20
seRiund pobudne. AlevowélnLe tim obsadt véethgvkaowtromé
booly, zvit'azl, pokial zabije kapitina nepriatelsieého thmu.
Thm zvit'azi aj vtedy, pokial bude mat’ na kownel Easovéno
Limitu Vo svoje] moct VABEL podet Rontrolngeh bodov.

Tvied Y

Ezzv;m "‘fﬁ Pre viac hriéov v hve Far Cry'2 pouziva systém tried
Stmztéa 'tneela ;{LS‘PDWUAJC SVojimi unikbtnymi zbraxami a bqjovg mi
gLamt, Rtoré sa d'alej vyvijaji g
: olu s tym, ako hrdg zi:
dLﬂVwﬂ s Av 5 J J P 5 z iy
ey, 24 Rtoré si mbZe nakupovat’ vylepdenia svoje vijzbroje.
wmando  Trieda komando je VYViazZenou triedou

vy u_,iiva\ju’wa Utobné zbrane na stredinic

)/Z)dLaLCWDSt' a Molotovove Rokteily. Thto trieda

Je z,’diéLwa na pouzivanie taktiky wdri a wuted

a tiez na u’ctokqj na opevinené postavenia.

Zbrane: utovéwé Rarabina gzr.A4, Gtosnd puskn

2;»4;3; I«Ltocvbf{ puska vijsadiarov FAL, bojovi piétof
A5, grandtomet M9, Molotovove koketeily.

5 ST
Ostrostrelee Tvieda ostrostrelec <a specializuje na boj na dlhé

Partizén

Rebel

\/ZdLﬂL?V\»D’St’L a d'l,spowu:je vysoko presngmi

a ’st:wlrt,mcbm', zbrakami. Zbrame vyssich trovni
s tdedlne pre boj proti pechote a vybaveniu.
zd.bratve: Puska M1903, poloautomaticks

0 S;t;;;wmm Puska Dragunov Svp, VYsoko i
puska AS5o, pigtol Makarov, signél iZtol

A na

b ) pLstol, grandt
TmFla partizbn sa Epcciauzug'e na boj na krfitie
VZD)!LQLCV\,OSt,L a prepadovia taktilew. Tito vojaci sik
uvu,\/eltzaLm a smrf:tacb va'aka svojim improvizovawgm
zbranianm a Zoraniam na krdtku vzdialenost’,
Zbrane: Upravens brokovnica Homeland 37
poloautomaticks brokovinica SPAS 15 plno
aut?matbcleé brokovinica USAS 12, samopal MAG—
10, Lmprovizované vgbuémiwg, Molotovove koleteiLg
Re?el.ovm pouzivaji Mjstruim,g'iie a

naj nebezpednejie zbrane zo VEetkyeh. Sirokd
'S:L;m pLamemmetwgoh a vy buéwgch zbrani je
tledlna pre zastragovanie a potlasanie nepriatelov.
Zbrane: PL@meV»omet LPO - 50, raketomet RPG-7
p?kouvutomatwhg grandtomet MGL-140 , kladivo” :
Pistol Makarov, samopal uzi, grandt Moz :
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Sabotér

/ GqulometSik Trieda gulometdik sa vyuziva na pouzivanie

t'azkyceh Zzbrand, Rtoré s LoleéLwe; na pootporit
druzstva a na obranu. TazkE gulomety s
pri strelloe v polybe nepresné, ale pripalbe

zo staclondrne] pozicie sit proti pechote a vozidlam.
Zbrane: Univerzhlny gulomet PKM, raketomet
carl gustav, t’uibeg gulomet M-249 SAW,
t'azkd bojové pistol American Eagle, samopal
MAC-10, granit M-&3.

Trieda sabotér je viyjbavend pre zdSkodnicke alkcie.
Z.6Ekodnicl maji v rukave smrtiace tnl% a zbrane
< thmidmi a st tak skvell na narusovanie
nepriatelskich plinov a Likviddciu viysoko
cenengjch ctelov.

Zbrane: Sipkovi puska so ipkami namotenymi
v neurotoxine, samopal MP-5 s tmifom, Utobnb
puika AR-1E S lkolimdtorom, Makarov &9

s tlmiZom, bmprovizované vgbu.imiwg, Molotovove
kaoletei.Lg.

VWZBRO| V HRE

PRE VIAC HRACOV

e T e e e——

| Commando Primary  Secohdary
Mid-range weapons and
grenades, affactive in fire-and- : A
movement tactics. G 1

e 7

28 w
Diamends Available (X3 AK4T J Stards.
Respawn Timer: ] Damese smie | | | Do et |
z Range W.. J | Range nowon [
Commando | Accuracy  ewmen | Accuracy s
 Shoraiglert Religbility  emamommeter Reliability  Jwason
Fire Rate  Jumwnon Fire Rate

Guerilla : i
Rebel TR s
s Maintenance Manual Maintenance Manual
e E smoner
Sabckl Bandolier Bandoier

o Prepinani/Prenliadant zbrant: Powocou orienticie

vV ponuke si mbZete priddvat’ odomknuté zorane do svojej

aktudlng vyyzbroje:

0 vylepSent: Pomocou ziskanfch diamantov mszete

vylepSit’ triedu zbrani podfu svojho uvézenia. Kliknuting

lavgm tlagidlom mysi na tladidlo VYLEPSIT spravite

svoj viber a kliknutim na Prijat’ ho potvrdite.

0 Resetovat’: Klikniutim lavgm tlasidlom wyEi na tasidlo

RESETOVAT vim wmozni znovi prerozdelit’ Vietky
vase dmmawtg. Nezabudwite, Z¢ za pPouzitie resetu budete
penalizova ny Jed nim diamantom.

e ——



’ Polné manud ng

Xami 07 Zovat’
Ked” sa zoznbdwite so zbrakami v hre, mbzete vylep

L t0 { Jwal ea Vi pracuie wajlepSie.
§ viastnosti tiychto Zzbrant, s Rtorjml sa P 4 1jLep

2 3 Crlp s 7
NavEtivte obehod so zZbrakami a nakipte st s1,>ecv.auzotv‘z3 Vf’,,a
L Sent i spri
lné q : vylepéenia. Tie sa VA sp
olné manudly a d'alsie 5, P ’ P e
\?;o chvilt, kaealfaloleowéite mlisiu s Ronvojom pre prieRup
<o Zbraxamdi:

operadny manudl vylepSenie presnosti zbrawe

ngoMLewé odblokovanie zbrane

AdvZ b4 anubl ROVaY .
e a zlepZenie jej spolahlivosti

Na’mmm@f{&és wa winieiu ngiewie celkovéno mmozstva
5 nesene] municle

\
¥

ete, ako talel? Pril 'gg

i ‘
1asekliste savhred nev &

2 ‘#\i'r‘
i pre nanovedu! . o T
A wa RAMPav

{vanie editord ;

b Video wavo

Avod na ?oui % |
- NAVST‘\/;EOOM/ HeLe
WWWFARCRY M T —

Thito hra v sebe obsahuje technolégiu Massive Incorporated ("Massive"), ktord,
Red” je aktivovand, wmoZiXuje prezentdciu herngeh rekldm a d'alZich herngeh
objektov, ktoré sa budi potas on-line hrania nahrévat’ do vého potitada i
hernej konzoly a menit’. Aktivovand technoldgia Massive si msze vyziadat’
pristup R adrese VaZho internetovéno protokolu. Adresa intermetovéno protokolu
a d'alsie zakladné anonymné informdcie, ktoré si Massive spristupnd,
dofasne pouziva na Etandardné wloh Y. ako je prenos a meranie hernej
reRlamy. Massive v Ziadwnom pripade tieto informdcie nezmeuiva na
odhalenie osobwegj Lolewtitg. O herngj reklame Massive a vobee o veciach ohladune
hernej reRlamy a zhromazd’ovani dét sa blizie doditate

na http://www.mnssivcimorpomtcdpom/sitefwetwork/privacg.htvw Obchodné
zwa’mk@ a wmatertal chra’newg autorskym zdkonom, ktor

G je obsiahwutg
Vv herngj reRlame, sic majetkom pravoplatngeh viastnikov. Casti tohto produktu

S 2007 Massive ncorporated. Vietky prava viyhradené.
7R Y P Y

Této hra pouziva Bink Video. Copyright * 19972002 RAD Game Tools, tne.
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Pokial budete mat’ pri hrand hry 30! S‘PDLDEV\\:{))S{ZL Mbusoﬁ, -
problémy, kontaktujte najprv nase vxjpretvztxe fum:g V::/uh

L teSent 3 ese Www. L. :
stredisko pre riesente Prob}evwov na adv
Na weprettéite fungujici telefonicky automat sa dovolate
wa Eisle 0871 664 1000.
Z.ivi operfitori si k dispozicit od 110)0 do 2000 od pondelika

L tmo & tatkov).
do platku (mimo stétwgoh svia - ) s
PriPsv@om telefondite pred sebou, prosim, majte sVoj pocitac, aby
sme monli VAE problém vyriesit’ o najlepsie.
Hra na PC: o o
Pokial maite problémy so sp;.st av:,tcv,w SVQ;JDE{% V.,tg ::,ck’)ualgte
I i g né timy.

Rontaktujte najprv nase poctporne tmy. il
teLefowovaJt», mbj]ice pred sebou svoj pocitac s v»mw;’gz’Lovawou
hrow. Lew viedy vam buolene moct’ ubtnne pora L,b
Pokial wis budete Rontaktovat’ matlom, pripojte Salb't 013 4
s informdclami o svojonm operabnoms systéme (dxdiag), aby
swe vedell, nwa akom systéme pracujete.

Gjdenie siboru dxdiag: - - oo
\,:\'/Ldeows XP: Dlagnostick) ndstro] DlrectX otvorite MdegdbguoLm
spbsobioni: Ponuka Start - Spustit’. Do okna napiste dxdlag,
kliknite na OK. a informdcie st ulozte. .

Windows Vista: Vstipte do ponuRy Start, napiste oo -~
vynladévacieho okna dxdliag. Sibor bude vighladang auto Y-
vadwl viarobok: . - ) -
Pohiai%te ]?resvedéewg, ieje VAS disk s Mroud\/@dwg,gogglﬁzgvt; :;aﬁw

713 ) ti 7 te za predajcom. Pro
nag podporny) tim a az potom oho?l a oble 4
mﬁiE s]:%sobi%’ tiez nesulaol medzt hrou a vasim operabngm sgstlit:)wm.
MedzL spﬁsobo\/uwé ProbLémg mﬁi,e patrit’ zamizanie sastf%g alebo

adanie hry, trhané vyRrreslovanie obrazu alebo chybové hlasky.
Podkodent hra: S ’ ‘
Pokial bola vaga hra poZkodend uZ pri kicpe, vitit t,ev\;:o—i:;%at -
Virobok svojmu predajeovi. Majte pri sebe platnl us = ]
VAE Udet neplatnyy a sthle newbenla zaruend doba 90 dnt,
ntaktujte podporny tim MbLsof‘Eu. o

::f)osim viaj’re vj; Puv%xﬁti, Ze v nagom centre technicke) podpory

 neposkytujeme rady ani tipy do hier.

(=1~

Ubisoft sa zaruduje povodinému kupujiicenu tolto positasovéno softwaru, Ze disk,
na Rtorom je tento produkt dodﬁvawg, nebude po dobu deviit'desiat (90) ok

od ddtumuc nikupu vykazovat’ Ziadne nedostatky. Pokial sa tak stane, nafpr
dorute produet spolu s platnfm G8tom. do miesta wéikupie. Pokial toto nieje
moi[mé uskutodnit’ (a stéle nepresla 90 dennd zArudng doba od déatumi MleuPu),
zadlite vadng virobok na adresu spoloénosti Mbiso-ft uvedeni nizie. Prilozte uset
s dédtwmom, miesto whikupu, popis vady a vietko origindline prislugenstvo.
Adresa pre veRlamdele:

ubisoft, Chertsey cate East,
Kingdom, KT1&6 2AP

L3

London Street, Chertsey, Surrey, United

Pokial je pre hranie on-line potrebing CB RIS, nelbude tento reprodukovans
anl nahradzovany. Je na Ronednon zakaznikovi, aby svoj b kLS udrzal
V bezpeli. Stratene, wkradnts ani poSkodené Cp klise nie je mozné

wahradit’,
[THE WAY )
<SAnvIDIA.
Urs e 7o ve iaveo)

DldeZitd pozndmka od spolednostl NVIDUA ohledng grafiky a co nejlepEino
heriho zGZitiew

HOLLeetetoee

Far Cry'2 vyuzivi nekteré nejpokrosil
zawerent wa dosazent wmaximélnino 4 60 nejredlngjEtho hernino zdZitku.
Hra byla vyvijena a testovina na grafickfeh Rartich série NVIDIA®
GeForee €, 9 a 2, takze zamEleny zazite nejVErngji zrealizuje graficky
hardware série GeForce 2, 9 a 2.

¢jE grafické efekty soudasnosti,

(intel
Sﬁfmei a

INTEL Far Cry 2: Optimalizoviwo pro technologie tntel” Bual Core a ntel”

Quad Core.
Vyuzijte Vihody Far Cry'2 a uzijte si wejredl

£ ponoct nejmodlernési techiologie spolesio
technologie.

Yy

nejSieh hernich zazitkic
sti ntel” - vice jhdrové

tntel, Logo tntel, intel Core a Core lnside jsou obchodnimi zndmkam
spolednostt tntel Corporation v USR a dalsich zemich. :

e A e
‘ "
e &

AMEBX Tato hra je optimalizovina
ohledng technologie amex, Rde ji z
ZAzItRU s moZnostmi amBX, wujd

Pro pouZiti amBX. Viee informaci

akoupit nebo jak docilit herniho

ete nastrdnkich: www.ambx.com.

AMEBX je registrovand obehodniznbnka spolednosti “2008 Koninklijke
ip ctrowies N.v. vEechnapriva vyhrazena. ¢

o "fwdnimi znamkami v USA a/nebo dalSich zemich. ZaloZeno
1997-2008 RAD Game Tools, Inc.

© 2008 Ubisoft Entertainment. V3echna prava vyhrazena. Far Cry®, Ubisoft, Ubi.com a I(?u' Ul.lis ft jsou regi
na originalnim Far Cry® spolecnosti Crytek, jehoz vyrobu vedI Cevat Yerli.. Far Cry® 2 vyuziva Bink Video.
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wa: http://www.playman.cz Pokial wmdte kRonkrétny problém,
ktor nie je uvedeny na nagej strinke, mbzete ném poslat’
vagu otzku pomocow e-mailu na: poopora@playman.cz.
Pri popise svojho problémie bud'te, prosim, 8o najkénkretne<t
a prilozte nasledujiiee tdaje:

- Mewno vgrobcu vigho potitaca

- Zwnaikw a rgclnLost’ végho procesord

- MwnoZstvo operadnej pamiti RAM

- C&lislo verzie operacwného systému windows, ktorfy

powczivate (pokial si tgm nie ste isty, kliknite L ——J

Podporu registrovanéno uivateln mbzete ziskat’ aj v Ceskom
jazyku Jednou z moznosti stk nage weboveé stranky

pravygm tladiolom Ml na tkonku Tento pocitas na
ploche windows a vyberte zalozkw , vlastnosti®)
- Meno virobow a model vage] grafickej a zvukovej :
e kRarty a modemie
- Nebo vipis Ndstroje pro diagwnostiku rozhrani = E
DirectX (Start/Spustit/dxdiag/ ulozit vEechny = _
informace)
Telefon: 495 260 769 (Pokuste sa byt’ v dobe hovoru
w svojho poditaéa.)
Fax: =~ 495260 768
Pondéli az patek od 0L:00 do 17:00
Postova adresa: .
Playman s.r.o., Brndnskd F00/25, 500 06 Hyadee p—— :
rralové &, Ceska Repulblika x
Podékoviant: == o
vedouet lokalizace: Viclav PoliteR
Preklad: ondve] Jatkowski, Jan Flégl, Michal Farnik a Robert Major -
preklad slovenského manudlu: jaroslav Goreds
Testovani: vaclav PolaceR

, Korektury: Ondvej JadRowski, ondiej PiZa a véclay PoldieR =t
DTP: Hotice DTP Band
realizace: TYm Playman o= —hik

Tisk: L.Losenicky-Tiskarna, Nové Mésto nad Metuji B
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