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ČTĚTE, NEŽ ZAČNETE HRÁT

Jisté velmi malé procento jedinců může při vystavení určitým 

světelným vzorům nebo blikajícím světlům utrpět epileptický 

záchvat. Sledování určitých vzorů nebo pozadí na počítačové 

obrazovce, například při hraní počítačových her, může u 

těchto jedinců epileptický záchvat přímo vyvolat. Za určitých 

okolností může dojít k vyvolání epileptického záchvatu i 

u lidí, kteří nikdy dříve potíže s epilepsií neměli.

Pokud víte, že máte s epilepsií potíže vy nebo člen vaší 

rodiny, poraďte se před hraním se svým lékařem. Pokud 

na sobě během hraní zpozorujete některý z níže uvedených 

symptomů, OKAMŽITĚ přestaňte hrát a poraďte se o dalším 

postupu se svým lékařem. Mezi rizikové příznaky patří 

závrať, poruchy vidění, záškuby očí nebo svalů, ztráta 

pozornosti, dezorientace, bezděčné pohyby a křeče.

2



Grenade / 
molotov

Crouch

ZAČÍNÁME HRÁT 

Instalace
Nainstalování hry Far Cry®2

1. Zavřete všechny programy a úkoly na pozadí, 

včetně antivirových programů.

2. Vložte disk se hrou Far Cry®2 do své DVD-ROM 

mechaniky. Objeví se nabídka automatického spuštění. 

3. V nabídce automatického spuštění stiskněte tlačítko 

INSTALOVAT.

Odinstalování hry Far Cry®2

1. Vložte instalační disk hry Far Cry®2 do své DVD-ROM 

mechaniky. Pokud se neobjeví nabídka automatického 

spuštění, dvakrát klikněte na ikonu „Tento počítač“, otevřete 

si mechaniku DVD-ROM a dvakrát klikněte na položku 

Setup.exe.

2. Jakmile se objeví nabídka automatického spuštění, 

klikněte na tlačítko ODINSTALOVAT. Z vašeho počítače 

pak budou odstraněny všechny soubory hry Far Cry®2.

OVLÁDÁNÍ

54

Klávesnice a myš

Vozidla

Pohyb
Dopředu W

Dozadu S

Úkrok doleva A

Úkrok doprava D

Akce
Střelba Levé tlačítko myši

Zaměřovač Pravé tlačítko myši

Běh Shift

Skok Mezerník

Skrčení/Skluz C

Nabít/Odblokovat zbraň R

Interakce / Použití vybavení E

Zbraně
Další zbraň Kolečko myši nahoru

Předchozí zbraň Kolečko myši dolů

Mačeta 1

Vedlejší zbraň 2

Hlavní zbraň 3

Speciální zbraň 4

Mapa / Telefon 5

Pouze hra pro jednoho hráče
Léčba/Kámoš H

Hození vrhací zbraně Q

Přepnutí vrhací zbraně F

Nabídka notebooku ESC

Rychlé uložení F6

Rychlé načtení F9

Akce
Výstřel z palubní zbraně Levé tlačítko myši

Zaměřovač palubní zbraně Pravé tlačítko myši

Ruční brzda Mezerník

Změna sedadla C

Nastoupit/Vystoupit E

Řízení
Zrychlit W

Zpomalit S

Zatočit doleva A

Zatočit doprava D
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4- Ukazatel diamantů
Tento indikátor se objeví ve chvílích, kdy budete přijímat diamanty, ať už jako platbu za práci nebo při průzkumu prostředí. Horní číslo označuje počet získaných diamantů a spodní číslo vás informuje o celkovém množství nesených diamantů.

5- Ikona telefonního hovoru
Ikona telefonního hovoru se objeví, pokud vám někdo zavolá. Tato ikona zůstane na obrazovce, abyste věděli, že máte 
ve schránce hlasovou zprávu.

6- Zaměřovací křížek
(Ve hře jednoho hráče je volitelná, ve hře pro více hráčů je 
standardní) Zaměřovač vám ukazuje, kam budou směřovat vaše výstřely. Čím je zaměřovací křížek větší, tím méně 
přesná je vaše palba. Pokud požadujete vysokou přesnost, musíte používat mířidla.  

 7- Ikona léků na malárii
V závislosti na úrovni vaší nemoci můžete utrpět malarické 

záchvaty. Pokud u sebe budete 
mít v době záchvatu lék na 
malárii, budete vám tato 
skutečnost připomenuta blikající 
ikonou pilulky na informačním 
displeji.

INFORMAČNÍ DISPLEJ

1- Ukazatel zdraví a injekce
Ukazatel zdraví je rozdělen na 5 částí. Každá z posledních 

4 částí se dokáže regenerovat, pokud není zcela vyčerpána. 

Pokud si chcete obnovit vyčerpané části, musíte použít 

injekce. Pokud máte injekce k dispozici, budou vyobrazeny 

nad ukazatelem. Když vaše zdraví klesne pod pětinu své 

hodnoty, budete se léčit delší dobu.

2- Ukazatel zbraní a vrhacích zbraní
První číslo označuje počet nábojů, které máte ve zbrani právě 

nabity, druhé číslo označuje celkové množství nesené munice 

pro daný typ zbraně. Nad těmito čísly najdete ještě informaci 

o typu a množství vrhacích zbraní (granáty/Molotovovy 

koktejly).

3- Ikona kontextové akce
Ikona otisku ruky se objeví tehdy, pokud je možné provést 

nějakou akci s herním objektem. Mezi tyto herní objekty patří 

zbraně, vozidla, žebříky, hromádky munice a některé 

postavy.
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Reuben Oluwagembi
 Novinář, který byl kdysi vyhnán ze své rodné 
Nigérie. Nyní pracuje jako válečný 
korespondent pro velkou britskou 
zpravodajskou agenturu. Oluwagembi se 
za posledních pět let zúčastnil každého většího 
vojenského konfl iktu na africkém 

kontinentu, přičemž k nim vyrážel ze své základny v Johannesburgu. Poprvé o „Šakalově“ zapojení uslyšel, když dokumentoval probíhající občanskou válku.
Addi Mbantuwe
Nelítostný silný muž, jenž kdysi stál v čele 
nelegální Strany pravdy. Mbantuwe se 
posléze prohlásil za vůdce SFSP. Dal 
dohromady vojáky zbavené volebního práva, 
rebely a stoupence Angličanů z Bastionu z řad žoldnéřů a vytvořil tak poměrně volnou frakci, kterou vede z klubu v Portu Selao.

Major Oliver Tambossa
 Bývalý velitel armády Tambossa dal 
dohromady zbytky vojska a vymohl si 
disciplínu za využití své gardy hrdlořezů. 
Pod jeho velením se z SLO stal významný 
hráč, který upoutal pozornost vyhnaných zahraničních žoldnéřů. Svou frakci vede z okupovaných kanceláří listu Standarta.

Dr. Leon Gakumba
Dr. Gakumba je Mbantuweho představitel 
v oblasti Leboa-Sako a pověst politického 
demagoga si vybudoval již dávno předtím, 
než spojil svou kariéru s SFSP.

Prosper Kouassi
Ještě než země upadla do anarchie poznal 
Tambossa v tomto ambiciózním vůdci gangu 
svého potenciálního spojence. Navzdory svému 
až arogantnímu chování bere Prosper svou roli 
v SLO velice vážně.

ÚVOD

Příběh
Vláda se zhroutila před několika měsíci. Požár občanské 

války živený sliby o diamantovém bohatství a stejně 

prázdnou ideologií proměnil zemi v hromadu popela. Stovky 

zahraničních žoldnéřů se snaží z tohoto nepovedeného 

dobrodružství vytěžit alespoň něco poté, co se stali oběťmi 

krachu svých zaměstnavatelů a vlastní chamtivosti. Místní 

bojovníci, kteří zůstali po spěšném úprku svých velitelů 

v zemi bezprizorní, použili každý své zbraně k přeměně 

několika domů a farem na své vlastní teritorium.

Z tohoto chaosu se nakonec vyvinuly dvě hlavní frakce. 

Spojená fronta za svobodu a práci (SFSP) a Svaz lidového 

odboje (SLO). Za podpory kádrů narychlo legalizované 

domobrany a pod velením těch nejprohnanějších a 

nejzoufalejších žoldnéřů spolu tyto frakce již několik měsíců 

bez přestání bojují. Civilisté, kterým se nepodařilo včas utéct 

při prvních náznacích nepokojů, nyní musí snášet teror a 

trávit celé dny čekáním na jakoukoliv příležitost k útěku.

Frakce, které dříve drželo na uzdě africké zbrojní embargo, se 

nyní dostaly k záplavě zbraní a munice. Tuto záplavu zbraní 

dodala oběma stranám legenda v nezákonném obchodě 

se zbraněmi, záhadná osoba, která si říká jednoduše „Šakal”.

Váš úkol zde je jednoduchý. „Šakala“ najít a zabít.

Postavy 
“Šakal”

 Jeho pravé jméno nikdo nezná. Vaším cílem je 

překupník se zbraněmi původem z USA, který 

má na svém kontě neuvěřitelný počet 

mezinárodních zatykačů kvůli obviněním 

ze všeho možného, od pirátství po porušování 

zbraňového embarga OSN. „Šakal“ se úřadům 

vyhýbá už léta a stal se téměř legendou všech, 

kteří mají zájem o nákup použitého vojenského materiálu. 



HLAVNÍ NABÍDKA

Režim příběhuRežim příběhu – Spustí nový příběh hry pro jednoho hráče 

nebo vám umožní pokračovat v již rozehraném příběhu.

Hra pro více hráčůHra pro více hráčů – Umožní vám najít nebo vytvořit server určený 

k hraní proti ostatním hráčům na místní síti nebo na internetu.

NastaveníNastavení – Umožní vám nastavit hru, obraz a zvuk 

přesně dle vašich požadavků.

AutořiAutoři – Seznam lidí, kteří tuto hru vytvořili.

Doplňkový obsahDoplňkový obsah – Umožní vám stáhnout exkluzivní obsah 

ze stránek společnosti Ubisoft nebo ze stránek partnerů Ubisoftu.

UkončitUkončit – Ukončení hry a návrat do Windows.

 HRANÍ HRY
Pokročilý pohyb
Běhání

Na vítězství v bojích ve hře Far Cry®2 se podílí krytí a uhýbání 

přinejmenším stejnou měrou jako míření a střelba. Když vzduchem 

sviští olovo, je nutné otevřená prostranství překonávat co nejrychleji. 

Krátké vzdálenosti můžete překonávat v běhu, jehož délku ovlivňuje 

vaše výdrž. Běh můžete aktivovat stiskem klávesy <SHIFT>.

Skluzy
Když běžíte, abyste si zachránili svůj život, není od věci jej 

zakončit tak, abyste se nestali snadným cílem. Skluz 

do krytu není jen na ozdobu, je užitečný. Skluz provedete 

při běhu stiskem klávesy <C>.

Lezení po žebříku
Lezení po žebříku zaměstnává obě ruce, takže při lezení musíte 

odložit svou zbraň. Přistupte k žebříku a chyťte se jej stiskem 

klávesy <E>. Klávesou <W> se leze nahoru a klávesou <S> 

slezete dolů.

 Plavání
Pokud vlezete do vody, která vám bude alespoň po pás, můžete 

v ní plavat (a to i v zabahněné říční vodě), musíte ale odložit 
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svou zbraň. Schopnost zadržovat dech pod vodou je omezena vaší výdrží. Při plavání můžete normálně manévrovat klávesami < W A S D >.

Posun času
Úkryty jsou vybaveny postelemi, kde můžete bezpečně složit hlavu a uložit si hru. Při použití postele si můžete nastavit budík a probudit se v žádaný čas (to se hodí, pokud chcete nějakou misi plnit v noci). Budík si nastavíte tak, že přistoupíte k posteli a stisknete klávesu <E>. Klávesami <A> a <D> si nastavíte požadovaný čas buzení. 
Následným stiskem klávesy <E> nebo stiskem levého tlačítka myši posunete čas na zadanou hodinu, případně můžete vše zrušit stiskem pravého tlačítka myši.

Zbraně a vybavení
Kategorie zbraní

V jednu chvíli můžete nést až čtyři zbraně, po jedné z každé kategorie. Když seberete novou zbraň, nahradí tu stávající ve své kategorii (nebo v příslušné kategorii vyplní prázdné místo).

Kontaktní bojKontaktní boj
Pokud nemáte žádné náboje, ještě pořád můžete bojovat mačetou. Tato víceúčelová čepel je stejně dobrá při prosekávání se místní fl órou, jako se uplatní při tichém podřezávání nepřátel. Do ruky si ji vezmete stiskem klávesy <1>.

Hlavní zbraňHlavní zbraň
Tato kategorie obsahuje všechny pušky, brokovnice, 
odstřelovací pušky a další obouruční útočné zbraně. K těmto zbraním přistoupíte stiskem klávesy <3>.

Vedlejší zbraňVedlejší zbraň
Tato kategorie obsahuje všechny pistole, samopaly a také 
jednoruční útočné zbraně a improvizované nálože. K těmto 
zbraním přistoupíte stiskem klávesy <2>.



Speciální zbraňSpeciální zbraň

Tato kategorie obsahuje všechny těžké zbraně (kulomety, 

raketomety) a zbraně, které pracují na principu spalování 

paliva nebo dalších činidel. K těmto zbraním přistoupíte 

stiskem klávesy <4>.

Spolehlivost a zasekávání zbraní
Každá zbraň v herním světě je do nějaké míry opotřebována. 

Míru opotřebení zjistíte pouhým okem. Pokud vidíte rez, mějte 

se na pozoru! Zbraně ve špatném stavu budou mít tendenci 

se zasekávat. Pokud se vám zbraň zasekne, můžete ji 

odblokovat stiskem klávesy pro nabití <R>.

Změna zbraní
Stiskem příslušného čísla můžete okamžitě přepnout na jinou 

zbraň. Otáčením kolečka myši můžete mezi zbraněmi přepínat 

postupně. Zbraň ve svém inventáři můžete nahradit tak, že 

kdekoli v herním světě seberete jinou zbraň stejné kategorie. To 

provedete tak, že se na zbraň podíváte a ve chvíli, kdy se 

na obrazovce objeví ikona změny zbraně, stisknete klávesu <E>. 

Stávající zbraň bude z vašeho inventáře okamžitě odstraněna.

Změna vrhací zbraně
Vrhací zbraně jsou dvou typů. Prvním typem jsou tříštivé 

granáty a druhým typem Molotovovy koktejly. Mezi těmito 

typy můžete kdykoliv přepínat stiskem klávesy <F>.

Používání stacionárních zbraní
Těžké zbraně jsou obvykle někde nainstalovány, například 

na opevnění z pytlů s pískem nebo na vozidlech jako jsou 

náklaďáky nebo čluny. Pokud chcete takovouto zbraň použít, 

přistupte k ní z pozice střelce a stiskněte klávesu <E>.

Řízení vozidel
Všechna vozidla, počínaje náklaďáky, přes čluny až po rogala, 

používají stejné ovládací prvky. Do vozidla nastoupíte tak, že 
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přistoupíte k sedadlu řidiče a stisknete klávesu <E>. Pohyb dopředu a dozadu ovládáte klávesami <W> a <S>. Směr jízdy ovlivňujete klávesami <A> a <D>.

Výskok
Pokud je vozidlo v pohybu, můžete z něj vyskočit stiskem klávesy <E>.

Opravování vozidel
Vozidla v herním světě poškozuje palba ze zbraní i hrubé zacházení. Poškozenému vozidlu vychází z motorového 
prostoru šedý dým a dojde ke snížení jeho výkonu. 
Poškozené vozidlo opravíte tak, že jej zastavíte, přistoupíte k motoru a stisknete klávesu <E>. 

Obnovení vozidla
Když pojedete se svým vozidlem v terénu, bude vám často hrozit jeho převrácení. Po vystoupení z vozidle jej pak můžete zpět na kola obrátit stiskem klávesy <E>.

Shánění mise
Až se seznámíte s terénem země a jejími obyvateli, budete moci přijmout některou z mnoha misí, které vám bude nabízet 
množství rozličných klientů. Tyto mise zahrnují splnění jednoho nebo více úkolů různého typu. Misi můžete sehnat velice snadno, například vám někdo zavolá, nebo také velice složitě a pokoutně. Například u skleničky s vůdcem frakce a jeho pobočníkem.

Typy misí
  Příběhové misePříběhové mise
  Některé mise se zpřístupňují automaticky spolu 

s pokrokem příběhu hry. Tyto mise jsou velice různorodé 
a jejich splnění může mít vliv na několik dalších misí 
v budoucnu. To, kdo vám tyto mise zadá a jaký bude 
jejich cíl, to závisí na vašich předchozích činech.



 Mise pro frakceMise pro frakce

  Tyto mise patří mezi nejdůležitější a nejtěžší, jaké 

můžete podstoupit. Jedná se o úkoly plněné pro vůdce 

nebo vedoucí představitele jednotlivých frakcí. 

Za tyto mise dostanete zaplaceno diamanty a navíc 

budete za jejich splnění odměněni i zvýšenou pověstí. 

Pokud máte kámoše, kterému na vás záleží, pak se 

díky němu může rozsah mise ještě zvýšit a stejně 

tak i její rizika a odměny.

 Mise pro PodsvětíMise pro Podsvětí

  Nezáleží na tom, jakou získáte moc, stejně budete 

vydáni na milost a nemilost svým záchvatům 

malárie. Ke zvládání jejích příznaků budete 

potřebovat léky a ty mají pouze civilisté a buňky 

Podsvětí, které civilisty chrání. Když Podsvětí 

pomůžete, můžete si nějaké tablety vysloužit.

 Postranní úkoly pro kámošePostranní úkoly pro kámoše

  Kámoši, které budete potkávat v průběhu celé hry, 

po vás mohou tu a tam požadovat pomoc s nějakými 

osobními záležitostmi. Tyto úkoly mohou být 

různých typů, ale když je splníte, vaše vztahy 

s kámoši se zlepší.

  Mise s konvojemMise s konvojem

  V průběhu hry se budete muset spoléhat na obchody 

se zbraněmi a na obchodníky, kteří je provozují. 

Když se takový obchodník dostane do problémů 

s konkurencí, může vás požádat o zničení konvoje 

konkurence, čímž dojde k upevnění jeho pozice 

a zpřístupnění nového zboží.

 PopravyPopravy

  Do záležitostí země se vměšují i zahraniční 

subjekty, které budou mít velkou radost, že mohou 
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vaši osobu využít k likvidaci příležitostných cílů. 
Pokud zjistíte, po kom tyto subjekty jdou, můžete si 
likvidací jejich cílů vysloužit diamanty.

Místa, na nichž obdržíte zadání misí

 Velitelství frakceVelitelství frakce
  Jelikož ve velkých městech platí dohoda o klidu 

zbraní, mají v nich svá velitelství SFSP i SLO. Jedná 
se o místa, kde se můžete setkat s lídry obou frakcí, 
kteří vám rovněž nabídnou nové mise. Vzhledem 
k přísným bezpečnostním opatřením panujícím 
v těchto oblastech budete muset své zbraně odevzdat 
u vchodu do budovy.

 Bary emigrantůBary emigrantů
  V obou oblastech země najdete pijácká doupata, kam 

chodí emigranti, jako jste vy. Právě zde se scházejí 
žoldnéři nezávislí na frakcích, aby si zde 
odpočinuli a povyprávěli své válečné příběhy. Když 
se seznámíte s novými kámoši, určitě se s nimi 
budete na těchto místech pravidelně potkávat. 
Kámoši vás začnou žádat o plnění jejich 
postranních úkolů. Občas tady najdete i Reubena, 
který bude dokreslovat hlavní dějovou linii.

 Kostel v Pale / Klinika v Portu SelaoKostel v Pale / Klinika v Portu Selao
  V obou regionech země najdete svatyně, kde sídlí 

vůdci podsvětí. Když budete potřebovat léky, 
navštivte kostel (na severu) nebo kliniku (na jihu), 
kde vás nasměrují k nejbližší skupině civilistů 
v nesnázích.



Kámoši
Nejste jediným volným agentem, který si s frakcemi 

zahrává. Během svého pobytu v zemi se setkáte s množstvím 

nájemných zabijáků, kteří dělají pro SFSP a SLO špinavou 

práci. Tito muži a ženy se zúčastnili každé hnusné malé 

války za posledních 20 let. Stejně jako vy ani oni si 

nemohou dovolit nikomu důvěřovat, přesto však vědí, že sami 

nemají šanci.

Zpřístupňování kámošů
Většina kámošů, na které narazíte, budou v nějakém průšvihu. 

První krok k získání jejich důvěry ve vás učiníte tak, že je 

zachráníte. Rovněž vás jedna z frakcí může požádat, abyste 

osvobodili kámoše, kterého drží druhá strana ve svém zajetí. 

Na kámoše v nesnázích můžete narazit i při svém volném 

průzkumu země. Ve chvíli, kdy kámoše zachráníte, bude 

přidán do vašeho osobního okruhu kontaktů.

Vztahy s kámošem
Každý váš kámoš disponuje nějakým hodnocením svého vztahu 

k vám. Hodnocení vašeho vztahu se zlepší vždy ve chvíli, kdy 

se kámoš zapojí do dění ve hře tak, že pomůže on vám, nebo 

pomůžete vy jemu. Lepší vztahy s danou osobou ovlivňují 

druhy akcí, kterými vám bude kámoš ochoten pomoci, 

a zvyšují šanci na zapojení tohoto člověka do příběhu.

Podpora kámošů
Kámoš, se kterým máte dostatečně dobré vztahy, vám 

dobrovolně pomůže při soubojích. Objeví se také v odemčených 

úkrytech, kde můžete přijmout jeho nabídku na pomoc. 

Podpora přichází ve formě záchrany, pokud podlehnete 

zraněním v boji nebo při nehodě. Ale nezapomeňte, že když 

vám kámoš přijde na pomoc, vystavuje se tím ohrožení. Sice 

se může bránit, avšak pokud přesto padne, bude mrtev 

navždy.
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Spoluúčast kámošů na misích pro frakce
Kámoš, se kterým máte nejlepší vztahy, vám zavolá vždy ve chvíli, kdy vám nějaká frakce zadá úkol. Pokud se s tímto kámošem sejdete v dohodnutém úkrytu a vyslechnete si jeho plán, značně se tím rozšíří dopad původní mise, budete mít možnost napáchat daleko větší škody a posílit svou pověst. Pokud se rozhodnete kámošův plán přijmout, musíte nést i rizika. Váš kámoš se dostane do nebezpečí a bude spoléhat jen na vaši pomoc, že ho zachráníte. Pokud se vám to 
nepodaří, bude to vašeho kámoše stát život.

Stav kámoše
V kteroukoli chvíli si můžete prohlédnout stav svých nejlepších kámošů na obrazovce úkolů v nabídce pozastavené hry. Další podrobnosti o všech svých kámoších, ať už žijících, nebo mrtvých, si můžete prohlédnout v sekci kámoši v notebooku.

Speciální lokace
Když začnete prozkoumávat skrytá zákoutí země a vzdálené oblasti, začnete také nacházet určitá podobná místa, která vám poskytnou cennou přidanou hodnotu.

Úkryty
Tyto soukromé příbytky obsadila domobrana a používá je jako své ubikace. Jejich výhodná obranná poloha je užitečná pro vás i vaše kámoše. Nový úkryt získáte tak, že zlikvidujete všechny vojáky frakcí, kteří jej okupují. Jakmile je úkryt jednou váš, stane se místem, kde můžete posouvat čas 
kupředu a ukládat hru. Kámoši se vám odvděčí za vaši pomoc tak, že budou do úkrytů donášet zbraně a lékařské vybavení.

Obchody se zbraněmi
Místní překupník se zbraněmi je výborným podnikatelem, který velice obratně zabírá opuštěné obchody a skladiště, které využívá pro svůj rozrůstající se obchod se zbraněmi. Za slušnou cenu (v diamantech) můžete použít počítač v obchodě a objednat si pravidelné dodávky jakéhokoli dostupného zboží.



Obchody Podsvětí
Někteří obchodníci v zemi mají velikou motivaci nezavírat. 

Jedná se o vůdce buněk sítě, jejímž cílem je zachránit co 

nejvíce civilního obyvatelstva. Přestože nemají zdroje, aby si 

mohli žoldnéře najmout přímo, mohou vám ukrytí civilisté 

za vaši pomoct zaplatit něčím, co má stejnou cenu jako 

diamanty: léky na malárii.

Autobusové zastávky
Autobusové zastávky slouží jako cestovní uzly, které vám 

umožní vyhnout se nebezpečí cestování v otevřené krajině. 

Když použijete mapu na autobusové zastávce, můžete 

odcestovat do cílového místa dle svého uvážení.

Kontrolní body a strážní posty
Domobrana má své opěrné body i mimo hlavní pevnosti frakcí. 

Ve svých pick-upech domobrana hlídkuje na silnicích a 

v opuštěných vesnicích na hlavních dopravních tazích zřizuje 

silniční zátarasy a kontrolní místa. Tyto opevněné pozice 

mohou být nebezpečné, ale pokud na ně budete útočit, přinese 

vám to cenné suroviny, od munice přes léky až po vozidla.

Plánování a nástup do akce
Ve hře Far Cry®2 na vás čeká 50 kilometrů čtverečných 

otevřeného terénu, které můžete prozkoumat a v nichž můžete 

manévrovat dle své libosti. V ruce máte množství nástrojů, 

které vám umožní na nepřítele zaútočit co nejefektivněji.

18 19

Mapa
Vaše mapa země disponuje třemi rozlišovacími měřítky. 
Mapu a kompas vytáhnete stiskem klávesy <5>. 
Při používání mapy se můžete pohybovat úplně normálně. Pomocí klávesy < R> můžete přepínat mezi mapou světa s rozlišením 3x3 kilometry a mapou oblasti s rozlišením 1x1 kilometr.

Dalekohled
Když máte vytaženu mapu, můžete použít svůj bojový 
dalekohled k pozorování nepřátel na dálku. Tento dalekohled použijete podržením pravého tlačítka myši.

Průzkum
Když se přiblížíte k důležité oblasti, zpřístupní se vám 
podrobná mapa okolí. Pokud v této chvíli vytáhnete 
dalekohled, můžete začít sbírat taktické informace. 
Dalekohled použijete podržením pravého tlačítka myši. Pokud při prohlížení okolní narazíte na nějakou důležitou věc, 
indikátor hledáčku změní svou barvu ze zelené na červenou. Když se tedy objeví zelené šipky, stiskněte levé tlačítko 
myši. Tím si informaci o daném objektu zaznamenáte. 
Když pustíte pravé tlačítko myši, vrátíte se na podrobnou mapu okolí, kde budou zaznamenány všechny vaše nově zpozorované poznatky.

Čtení mapy
Vaše mapa je neustále aktualizována o nové ikony spolu s tím, jak aktivujete nebo plníte úkoly misí, odkrýváte nové lokace díky průzkumu nebo zkoumáte své okolí 
dalekohledem.



Noc a den
Přírodní podmínky mají značný dopad na vaši schopnost 

pozorovat okolí a na schopnost nepřátel objevit váš příchod.

Nabídka notebooku 
Hru můžete v každém okamžiku pozastavit stiskem klávesy 

<ESC>. Tím dojde k otevření nabídky notebooku, kde 

můžete najít aktuální informace o vašich misích a také 

o stavu vaši kámošů, vylepšení a předmětů v inventáři.
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Popis úkolů a misí
Jedná se o výchozí obrazovku, která se objeví při pozastavení 
hry. Najdete na ni seznam úkolů vaší aktuální mise a také 
stav vašich nejlepších kámošů.

Šakalovy pásky
Při průzkumu světa najdete ztracené zvukové pásky, které původně nahrál Reuben při svých rozhovorech s „Šakalem“. Každá nalezená páska se přidá k Šakalovým materiálům. Všechny nalezené pásky si můžete přehrát v této části nabídky notebooku.

Kámoši
Vývoj vašich vztahů s kámoši je zaznamenáván v této sekci. Spolu s vylepšování vztahů s daným kámošem se bude vylepšovat i jeho pozice v seznamu vašich kontaktů. Pokud svého kámoše v boji opustíte, nebo pokud padne, pak bude jeho záznam v tomto seznamu přeškrtnut s poznámkou 
‚pohřešován‘ nebo ‚zabit‘.

Vylepšení
Na této stránce můžete sledovat vylepšení, která jsou 
k dispozici pro vaše zbraně, vozidla a vybavení.

Statistiky
Stránka statistik automaticky zaznamenává a aktualizuje statistiky týkající se vaší herní výkonnosti.

Deník
Tato sekce se stará o zaznamenávání vašeho pokroku a shrnutí dosavadních herních událostí. Na stránce pověst/nemoc se dozvíte také to, jak na tom právě jste, co se týče vaší slávy a malarického onemocnění. Najdete tady také krátkou informaci o tom, jak na vás reagují lidé, které potkáte.

Nastavení
Umožňuje vám nastavovat hru, obraz, zvuk a ovládání.

IKONY HERNÍ MAPY

HLAVNÍ ÚKOL

KÁMOŠŮV ÚKOL

ÚKOL PODSVĚTÍ

ÚKRYT

VYSÍLAČ

OBCHOD SE ZBRANĚMI

AUTOBUSOVÁ ZASTÁVKA

VELITELSTVÍ PODSVĚTÍ

VELITELSTVÍ SFSP

VELITELSTVÍ SLO

U MAJKA/ bar v přístavu

ZÍSKANÝ DIAMANT

POZICE ODSTŘELOVAČE

STACIONÁRNÍ ZBRAŇ

VOZIDLO

DOSTUPNÁ MISE

MĚSTO

STRÁŽNÍ POST

HROMÁDKA MUNICE

HROMÁDKA VÝBUŠNIN

HROMADA PALIVA

ZDRAVOTNICKÉ ZÁSOBY



Načtení hry
Umožňuje načítat dříve uložené hry.

Uložení 
Uloží váš aktuální postup.

Ukončit 
Ukončí rozehranou hru Far Cry®2.

HRA NA UBI.COM™

Pokud se chcete zaregistrovat na ubi.com, klikněte na položku 

Účet v rozhraní hry pro více hráčů. Váš internetový prohlížeč 

otevře registrační stránku společnosti Ubisoft. Sem zadejte své 

přihlašovací jméno, heslo a emailovou adresu pro případ, že 

byste heslo zapomněli. Po registraci se můžete vrátit do 

herního rozhraní a zadat své jméno a heslo. 

Režim hry pro více hráčů ve hře Far Cry®2 umožňuje 

současné hraní až 16 lidí po internetu nebo na místní síti 

(LAN).  

Zápas hry pro více hráčů můžete zahájit tak, že zvolíte 

možnost hra pro více hráčů nebo LAN v hlavní nabídce. 

• OnlineOnline: Díky službě ubi.com se můžete přidat do hry, 

v níž může soutěžit až 16 lidí.

• LANLAN: Ve hře na místní síti spolu může zápolit až 

16 hráčů zároveň.
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Hry
V režimu hry pro více hráčů ve hře Far Cry® 2 si můžete 
vybírat mezi hodnocenými hrami a vlastními hrami: 
 • Hodnocené hryHodnocené hry: Jedná se o hry založené na vašich dovednostech a zkušenostech. Vítězství a porážky 
v hodnocených hrách ovlivňují hodnost hráče. Hodnocené hry lze hrát pouze na ofi ciálních mapách pro hru více hráčů 
schválených společností Ubisoft.
 • Hráčské hryHráčské hry: Umožňují vám nastavit parametry typu hry, které se chcete zúčastnit. V hráčských hrách 
můžete hrát na ofi ciálních mapách společnosti Ubisoft 
i na mapách, které vytvořili hráči pomocí editoru map hry Far Cry®2.

Vytvoření hryVytvoření hry
Vytvoření hry vám umožní nastavit si všechny parametry hry. Tím se myslí výběr mapy, určení doby hraní, způsob trestání týmových zabití a tak dále.
Rychlá hraRychlá hra
Připojí vás do jakékoli dostupné hry dle naposledy 
nastavených parametrů. Přestože si nemůžete určit žádné podrobnosti hry, dostanete se do akce nejrychleji, jak to jen jde.  

Připojení se ke hřePřipojení se ke hře
Na základě množství nastavení si můžete prohlížet seznam dostupných her. 
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4- Ukazatel skóre
Logo vaší frakce je vždy opticky větší než logo frakce 
nepřítele. 

 • V zápasech typu deathmatch se na obrazovce objeví jména 4 nejlepších hráčů.
 •  V týmovém deathmatchi se na ukazateli objevuje 

aktuální bodový stav vašeho a soupeřícího družstva. 
 •   V módu povstání se na obrazovce objeví stav kontrolních 

bodů na mapě.
 •  V režimu honu za diamanty se zde objeví stav diamantů 

každého týmu. 

5- Ukazatel jmen
Jména vašich spolubojovníků budou uvedena zeleně a uvidíte je za všech okolností na jakoukoli vzdálenost. Jména nepřátel se objeví červeně a pouze tehdy, budete-li na ně mířit a budou-li v dostřelu vaší zbraně. Pokud je nepřítel imobilní, bude trvat déle, než se jeho jméno objeví poté, co na něj zamíříte. Pokud je nepřítel v pohybu, objeví se jeho jméno rychleji.

6- Informační tabulka
Informační tabulka slouží ke zlepšení vztahu mezi herními událostmi a stavem zápasu. Například se tato tabulka objeví ve chvíli, kdy bude někdo povýšen, zpřístupní se zbraňový manuál, někdo ukrade diamant, nebo dojde k obsazení 
kontrolního bodu.
 

HRA PRO VÍCE HRÁČŮ 
INFORMAČNÍ DISPLEJ

 

1- Ukazatel zdraví 
Ukazatel zdraví je rozdělen na 5 částí. První 4 části se 

obnovují automaticky, pokud nejsou zcela vyčerpány. Pátá 

část reprezentuje kritické zranění, a pokud se nevyléčíte, 

vykrvácíte. Samoléčbu můžete provést kdekoliv mimo vozidla 

a můžete si díky ní obnovit celé zdraví.

2- Indikátor zbraní a vrhacích zbraní
První číslo označuje počet nábojů ve vaší aktuální zbrani a druhé 

číslo označuje celkový počet nábojů pro danou zbraň. Nad těmito 

ukazateli se zobrazuje typ a množství kusů připravené vrhací 

zbraně.

3- Ikona kontextové akce
Slouží k informaci o možné interakci s herními objekty, 

mezi něž patří vozidla, žebříky, hromádky munice nebo 

spolubojovníci vyžadující léčbu. Objeví se zde všechno, s čím 

můžete nějak zacházet.
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Ve čtyřech různých a velmi snadno upravitelných typech hry 

může soutěžit až 16 hráčů zároveň.

• DeathmatchDeathmatch: V této bitvě, kdy hraje každý sám za sebe, 

získáváte body za likvidaci nepřátel. První žoldnéř, který 

dosáhne stanoveného bodového limitu hry, zvítězí. Nemějte 

slitování a dávejte si pozor na svá záda!

• Týmový deathmatchTýmový deathmatch: Body získáváte za likvidaci členů 

nepřátelského týmu. První tým, který bude mít na konci 

časového limitu největší počet bodů, nebo dosáhne 

stanoveného bodového limitu, vítězí. Klíčem k vítězství je 

spolupráce. Když oživíte svého spolubojovníka, zabráníte 

tím nepříteli v zisku bodu!

• Hon za diamantyHon za diamanty: Každý tým má na své základně 

kufřík s diamanty. Seberte nepřátelům jejich diamanty 

a doneste je na svou základnu. Abyste získali bod, musí 

být vaše diamanty na místě. První tým, který dosáhne 

stanového počtu bodů nebo bude mít na konci zápasu 

nejvíce bodů, vítězí. Z ukradených kufříků s diamanty 

bude vycházet barevný kouř. Vaše diamanty budou mít 

zelený kouř, nepřátelské červený. Pokud se vám podaří 

zabít nepřítele nesoucího vaše diamanty, vrátíte je na svou 

základnu tak, že se jich dotknete. Pokud váš spoluhráč 

upustí nepřátelské diamanty, seberte je a pokračujte 

v útěku na svou základnu!

• PovstáníPovstání: Dva týmy bojují o nadvládu nad kontrolními 

body na mapě. Kapitán je jediným hráčem, který může 

obsazovat kontrolní body na mapě tak, že u nich 20 vteřin 

pobude. Jakmile tým obsadí všechny kontrolní body, 

zvítězí, pokud zabije kapitána nepřátelského týmu. Tým 

zvítězí i tehdy, pokud bude mít na konci časového limitu 

ve své moci větší počet kontrolních bodů.
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Třídy
Režim hry pro více hráčů ve hře Far Cry®2 používá systém tříd. Každá třída disponuje svými unikátními zbraněmi a bojovými strategiemi, které se dále vyvíjejí spolu s tím, jak hráč získává 
diamanty, za něž si může nakupovat vylepšení své výzbroje.
KomandoKomando  Třída komando je vyváženou třídou využívající 

útočných zbraní na střední vzdálenost 
a Molotovových koktejlů. Tato třída je ideální 
pro používání taktiky udeř a uteč a také 
pro útoky na opevněná postavení. 

   ZbraněZbraně: Útočná karabina G3KA4, útočná puška 
AK-47, útočná puška výsadkářů FAL, bojová pistole 
Star .45, granátomet M79, Molotovovy koktejly.

OstrostřelecOstrostřelec  Třída ostrostřelec se specializuje na boj 
na dlouhé vzdálenosti a disponuje vysoce 
přesnými a smrtícími zbraněmi. Zbraně 
vyšších úrovní jsou ideální pro boj proti pěchotě 
a vybavení.

   ZbraněZbraně: Puška M1903, poloautomatická odstřelovací 
puška Dragunov SVD, vysoce účinná puška AS50, 
pistole Makarov, signální pistole, granát M-67.

PartyzánPartyzán  Třída partyzán se specializuje na boj na krátké 
vzdálenosti a přepadovou taktiku. Tito vojáci jsou 
univerzální a smrtící díky svým improvizovaným 
zbraním a zbraním na krátkou vzdálenost.

   ZbraněZbraně: Upravená brokovnice Homeland 37, 
poloautomatická brokovnice SPAS-12, plně 
automatická brokovnice USAS-12, samopal MAC-
10, improvizované výbušniny, Molotovovy koktejly.

RebelRebel  Rebelové používají nejstrašlivější a 
nejnebezpečnější zbraně ze všech. Široká škála 
plamenometných a výbušných zbraní je ideální 
pro zastrašování a potlačování nepřátel.

   ZbraněZbraně: Plamenomet LPO – 50, raketomet RPG-7, 
poloautomatický granátomet MGL-140 „kladivo“, 
pistole Makarov, samopal Uzi, granát M-67.

REŽIMY HRY PRO 

VÍCE HRÁČŮ



29

VÝZBROJ VE HŘE 
PRO VÍCE HRÁČŮ

o Přepínání/Prohlížení zbraníPřepínání/Prohlížení zbraní: Pomocí orientace v nabídce 
si můžete přidávat odemčené zbraně do své aktuální 
výzbroje.

o VylepšeníVylepšení: Pomocí získaných diamantů můžete vylepšit 
třídu zbraní dle svého uvážení. Kliknutím levým 
tlačítkem myši na tlačítko VYLEPŠIT provedete svůj 
výběr a kliknutím na Přijmout jej potvrdíte.

o ResetovatResetovat: Kliknutím levým tlačítkem myši na tlačítko 
RESETOVAT vám umožní znovu přerozdělit veškeré 
vaše diamanty. Nezapomeňte, že za použití resetu budete 
penalizováni jedním diamantem. 

KulometčíkKulometčík  Třída kulometčík se využívá v používání těžkých 

zbraní, které jsou ideální na podporu družstva 

na obranu. Těžké kulomety jsou při střelbě 

v pohybu nepřesné, ale při palbě ze stacionární 

pozice jsou proti pěchotě a vozidlům.

   ZbraněZbraně: Univerzální kulomet PKM, raketomet 

Carl Gustav, těžký kulomet M-249 SAW, 

těžká bojová pistole American Eagle, samopal 

MAC-10, granát M-67.

SabotérSabotér  Třída sabotér je vybavena pro záškodnické akce. 

Záškodníci mají v rukávu smrtící triky a zbraně 

s tlumiči a jsou tak skvělí k narušování 

nepřátelských plánů a likvidaci vysoce ceněných 

cílů.

    ZbraněZbraně: Šipková puška s šipkami namočenými 

v neurotoxinu, samopal MP-5 s tlumičem, útočná 

puška AR-16 s kolimátorem, Makarov 6P9 

s tlumičem, improvizované výbušniny, 

Molotovovy koktejly.

28



Polní manuály
 Když se seznámíte se zbraněmi ve hře, můžete vylepšovat 

vlastností těch zbraní, se kterými se vám pracuje nejlépe. 

Navštivte obchod se zbraněmi a nakupte si specializované 

polní manuály a další vylepšení. Ta se vám zpřístupní 

ve chvíli, kdy dokončíte misi s konvojem pro překupníka 

se zbraněmi:

Operační manuál Vylepšení přesnosti zbraně

Údržbářský manuál  Zrychlené odblokování zbraně 

a zlepšení její spolehlivosti

Náramenní pás na munici  Navýšení celkového množství 

nesené munice
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ZÁVĚREČNÉ 
USTANOVENÍ

Tato hra v sobě obsahuje technologii Massive Incorporated ("Massive"), která, když je aktivována, umožňuje prezentaci herních reklam a dalších herních objektů, které se budou během online hraní nahrávat do Vašeho počítače či herní konzole a měnit. Aktivovaná technologie Massive si může vyžádat přístup k adrese Vašeho internetového protokolu. Adresa internetového protokolu a další základní anonymní informace, které si Massive zpřístupní, dočasně používá ke standardním účelům, jako je přenos a měření herní reklamy. Massive v žádném případě tyto informace nezneužívá k odhalení osobní identity. O herní reklamě Massive a vůbec o věcech ohledně herní reklamy a shromažďování dat se blíže dočtete v ujednání 
na http://www.massiveincorporated.com/site_network/privacy.htm. Obchodní známky a materiál chráněný autorským zákonem, který je obsažen v herní reklamě, jsou majetkem právoplatných vlastníků. Části tohoto produktu jsou © 2007 Massive Incorporated. Všechna práva vyhrazena..

Tato hra používá Bink Video. Copyright © 1997-2008 RAD Game Tools, Inc.

Zasekli jste se ve hře a nevíte, jak dál? Přijďte 

si pro nápovědu!

 o Video návod na kampaň hry pro jednoho hráče

 o Návod na používání editoru

NAVŠTIVTE

WWW.FARCRYGAME.COM/HELP
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ZÁRUKA
Ubisoft se zaručuje původnímu kupci tohoto počítačového softwaru, že disk, na kterém je tento produkt dodáván, nebude po dobu devadesáti (90) dní od data nákupu vykazovat žádné nedostatky. Pokud se tak stane, nejprve doručte produkt spolu s platným účtem do místa nákupu. Pokud toto není možné provést (a stále neuběhla 90 denní záruční doba od data nákupu), zašlete vadný výrobek na adresu společnosti Ubisoft uvedenou níže. Přiložte účet s datem, místo nákupu, popis vady a veškeré originální příslušenství.
Adresa pro reklamace:
Ubisoft, Chertsey Gate East, London Street, Chertsey, Surrey, United Kingdom, KT16 8AP
Pokud je pro hraní on-line zapotřebí CD klíč, nebude tento reprodukován ani nahrazován. Je na konečném zákazníkovi, aby svůj CD klíč udržel v bezpečí. Ztracené, ukradené ani poškozené CD klíče nelze nahradit.

Důležitá poznámka od společnosti NVIDIA ohledně grafi ky a co nejlepšího herního zážitku
Far Cry®2 využívá některé nejpokročilejší grafi cké efekty současnosti, zaměřené na dosažení maximálního a co nejreálnějšího herního zážitku. Hra byla vyvíjena a testována na grafi ckých kartách série NVIDIA® GeForce™ 8, 9 a 2, takže zamýšlený zážitek nejvěrněji zrealizuje grafi cký hardware série GeForce 8, 9 a 2.
  

 

INTEL Far Cry®2: Optimalizováno pro technologie Intel® Dual Core a Intel® Quad Core.
Využijte výhody Far Cry®2 a užijte si nejreálnějších herních zážitků za pomocí nejmodernější technologie společnosti Intel® - více jádrové technologie.
Intel, logo Intel, Intel Core a Core Inside jsou obchodními známkami společnosti Intel Corporation v USA a dalších zemích.  

 AMBX Tato hra je optimalizována pro použití amBX. Více informací ohledně technologie amBX, kde ji zakoupit nebo jak docílit herního zážitku s možnostmi amBX, najdete na stránkách: www.ambx.com.
amBX™ je registrovaná obchodní známka společnosti © 2008 Koninklijke Philips Electronics N.V. Všechna práva vyhrazena.  

TECHNICKÁ 
PODPORA

Pokud budete mít při hraní hry od společnosti Ubisoft potíže, 

kontaktujte nejprve naše nepřetržitě fungující středisko 

pro řešení problémů na adrese www.ubi.com/uk.

Na nepřetržitě fungující telefonický automat se dovoláte 

na čísle 0871 664 1000.
Živí operátoři jsou k dispozici od 11:00 do 20:00 od pondělka 

do pátku (vyjma státních svátků).

Při svém telefonátu před sebou, prosím, mějte svůj počítač, 

abychom mohli váš problém vyřešit co nejlépe.

Hra na PC:
Pokud máte potíže se spuštěním své hry na PC, kontaktujte 

nejprve naše podpůrné týmy. Pokud nám budete telefonovat, 

mějte před sebou svůj počítač s nainstalovanou hrou. Jedině 

pak vám budeme moci účinně poradit.

Pokud nás budete kontaktovat mailem, připojte soubor 

s informacemi o svém operačním systému (dxdiag), 

abychom věděli, na jakém systému pracujete.

Nalezení souboru dxdiag:
Windows XP: Diagnostický nástroj DirectX otevřete 

následujícím způsobem: Nabídka Start – Spustit. Do okna 

napište dxdiag, klikněte na OK a informace si uložte.

Windows Vista: vstupte do nabídky Start, napište do 

vyhledávacího okna dxdiag. Soubor bude vyhledán automaticky. 

Vadný výrobek: 
Pokud jste přesvědčeni, že je váš disk s hrou vadný, kontaktujte nejprve 

náš podpůrný tým a teprve poté jděte za prodejcem. Problémy v hraní 

může způsobit také nesoulad mezi hrou a vaším operačním systémem. 

Mezi způsobované problémy může patřit zamrzání systému nebo 

padání hry, trhané vykreslování obrazu nebo chybové hlášky.

Poškozená hra:
Pokud byla vaše hra poškozena již při koupi, vraťte vadný 

výrobek svému prodejci. Mějte u sebe platný účet.

Pokud je váš účet neplatný a stále neuběhla záruční doba 

90 dní, kontaktujte podpůrný tým Ubisoftu.

Prosím, mějte na paměti, že v našem centru technické podpory 

neposkytujeme rady ani tipy do her.
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PODPORA V ČEŠTINĚ
Podporu registrovaného uživatele můžete získat i v českém 

jazyce: Jednou z možností jsou naše webové stránky na: 

http://www.playman.cz Jestliže máte konkrétní problém, 

který není uveden na naší stránce, můžete se nás dotázat přes 

email: playman@playman.cz. Při popisu svého problému buďte, 

prosím, co nejkonkrétnější a přiložte následující údaje:

- Jméno výrobce počítače
- Značku a rychlost procesoru

- Množství operační paměti RAM

- Číslo verze používaného operačního systému 

Windows (zjistíte ho tak, že pravým tlačítkem myši 

kliknete na ikonu Tento počítač na ploše a vyberete 

položku „Vlastnosti“)
- Jméno výrobce a model grafi cké a zvukové karty 

a modemu
- Nebo výpis Nástroje pro diagnostiku rozhraní 

DirectX (Start/Spustit/dxdiag/ Uložit všechny 

informace)

Telefon: 495 260 769 (Snažte se být v době hovoru 

u svého počítače.)

Fax: 495 260 768
Pondělí až pátek od 08:00 do 17:00

Poštovní adresa:

Playman s.r.o., Brněnská 700/25, 500 06 Hradec 

Králové 6, Česká Republika
Poděkování:

Vedoucí lokalizace: Václav Poláček

Překlad: Ondřej Jaśkowski, Jan Flégl, 

Michal Farník a Robert Major

Testování: Václav Poláček

Korektury: Ondřej Jaśkowski, Ondřej Píša a Václav Poláček

DTP: Hořice DTP Band

Realizace: Tým Playman

Tisk: L.Losenický-Tiskárna, Nové Město nad Metují

POZNÁMKY
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OBSAHVAROVANIE

ČÍTAJTE, NEŽ ZAČNETE HRAŤ

Isté, veľmi malé percento jedincov môže pri vystavení určitým 

svetelným vzorom alebo blikajúcim svetlám utrpieť 

epileptický záchvat. Sledovanie určitých vzorov alebo pozadí 

na počítačovej obrazovke, napríklad pri hraní počítačových 

hier, môže u týchto jedincov epileptický záchvat priamo 

vyvolať. Za určitých okolností môže dôjsť k vyvolaniu 

epileptického záchvatu i u ľudí, ktorí nikdy skôr potiaže 

s epilepsiou nemali.

Pokiaľ viete, že máte s epilepsiou potiaže vy alebo člen vašej 

rodiny, poraďte sa pred hraním so svojim lekárom. Pokiaľ 

na sebe počas hrania spozorujete niektorý z nižšie uvedených 

symptómov, OKAMŽITE prestaňte hrať a poraďte sa 

o ďalšom postupe so svojim lekárom. Medzi rizikové 

príznaky patrí závrat, poruchy videnia, zatrhávanie očí alebo 

svalov, strata pozornosti, dezorientácia, neovládateľné pohyby 

a kŕče.
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Grenade / 
molotov

Crouch

ZAČÍNAME HRAŤ 

Inštalácia
Nainštalovanie hry Far Cry®2

1. Zavrite všetky programy a úlohy na pozadí, vrátane 

antivírusových programov.

2. Vložte disk s hrou Far Cry®2 do svojej DVD-ROM 

mechaniky. Objaví sa ponuka automatického spustenia. 

3. V ponuke automatického spustenia stlačte tlačidlo 

INŠTALOVAŤ.

Odinštalovanie hry Far Cry®2

1. Vložte inštalačný disk hry Far Cry®2 do svojej DVD-ROM 

mechaniky. Pokiaľ sa neobjaví ponuka automatického 

spustenia, dvakrát kliknite na ikonu „Tento počítač“, 

otvorte si mechaniku DVD-ROM a dvakrát kliknite 

na položku Setup.exe.

2. Akonáhle sa objaví ponuka automatického spustenia, 

kliknite na tlačidlo ODINŠTALOVAŤ. Z vášho počítača 

potom budú odstránené všetky súbory hry Far Cry®2.

OVLÁDANIE

3938

Klávesnica a myš

Vozidlá

Pohyb
Dopredu W

Dozadu S

Úkrok doľava A

Úkrok doprava D

Akcia
Streľba Ľavé tlačidlo myši

Zameriavač Pravé tlačidlo myši

Beh Shift

Skok Medzerník

Skrčenie/Sklz C

Nabiť/Odblokovať zbraň R

Interakcia / Použitie vybavenia E

Zbrane
Ďalšia zbraň Koliesko myši dohora

Predchádzajúca zbraň Koliesko myši dole

Mačeta 1

Vedľajšia zbraň 2

Hlavná zbraň 3

Špeciálna zbraň 4

Mapa / Telefón 5

Len hra pre jedného hráča
Liečba/Kamarát H

Hodenie vrhacej zbrane Q

Prepnutie vrhacej zbrane F

Ponuka notebooku ESC

Rýchle uloženie F6

Rýchle načítanie F9

Akcie
Výstrel z palubnej zbrane Ľavé tlačidlo myši

Zameriavač palubnej zbrane Pravé tlačidlo myši

Ruční brzda Medzerník

Zmena sedadla C

Nastúpiť/Vystúpiť E

Riadenie
Zrýchliť W

Spomaliť S

Zabočiť doľava A

Zatočiť doprava D
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4- Ukazovateľ diamantov
Tento indikátor sa objaví vo chvíľach, keď budete prijímať diamanty, nech už ako platbu za prácu alebo pri prieskume prostredia. Horné číslo označuje počet získaných diamantov a spodné číslo vás informuje o celkovom množstve nesených diamantov.

5- Ikona telefonického hovoru
Ikona telefonického hovoru sa objaví, pokiaľ vám niekto 
zavolá. Táto ikona zostane na obrazovke, aby ste vedeli, že máte v schránke hlasovú správu.

6- Zameriavací krížik
(V hre jedného hráča je voliteľná, v hre pre viac hráčov je 
štandardná) Zameriavač vám ukazuje, kam budú smerovať vaše výstrely. Čím je zameriavací krížik väčší, tým menej presná je vaše paľba. Pokiaľ požadujete vysokú presnosť, 
musíte používať mieridlá.  

 7- Ikona lieku na maláriu
V závislosti na úrovni vašej nemoci môžete utrpieť malarické 

záchvaty. Pokiaľ pri sebe budete 
mať v dobe záchvatu liek 
na maláriu, bude vám táto 
skutočnosť pripomenutá 
blikajúcou ikonou pilulky 
na informačnom displeji.

INFORMAČNÝ DISPLEJ

1- Ukazovateľ zdravia a injekcie
Ukazovateľ zdravia je rozdelený na 5 častí. Každá 

z posledných 4 častí sa dokáže regenerovať, pokiaľ nie je 

úplne vyčerpaná. Pokiaľ si chcete obnoviť vyčerpané časti, 

musíte použiť injekcie. Pokiaľ máte injekcie k dispozícii, 

budú vyobrazené nad ukazovateľom. Keď vaše zdravie klesne 

pod pätinu svojej hodnoty, budete sa liečiť dlhšiu dobu.

2- Ukazovateľ zbraní a vrhacích zbraní
Prvé číslo označuje počet nábojov, ktoré máte v zbrani práve 

nabité, druhé číslo označuje celkové množstvo nesenej munície 

pre daný typ zbrane. Nad týmito číslami nájdete ešte 

informáciu o type a množstve vrhacích zbraní (granáty/

Molotovove kokteily).

3- Ikona kontextovej akcie
Ikona odtlačku ruky sa objaví vtedy, pokiaľ je možné spraviť 

nejakú akciu s herným objektom. Medzi tieto herné objekty 

patria zbrane, vozidlá, rebríky, kôpky munície a niektoré 

postavy.
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Reuben Oluwagembi
 Novinár, ktorý bol kedysi vyhnaný zo svojej 
rodnej Nigérie. Teraz pracuje ako vojnový 
korešpondent pre veľkú britskú spravodajskú 
agentúru. Oluwagembi sa za posledných päť 
rokov zúčastnil každého väčšieho vojenského 
konfl iktu na africkom kontinente, pričom 

k nim vyrážal zo svojej základne 
v Johannesburgu. Prvýkrát o „Šakalovom“ zapojení počul, keď dokumentoval prebiehajúcu občiansku vojnu.

Addi Mbantuwe
Neľútostný silný muž, ktorý kedysi stál 
v čele nelegálnej Strany pravdy. Mbantuwe sa 
potom prehlásil za vodcu SFSP. Dal dokopy 
vojakov zbavených volebného práva, rebelov a 
stúpencov Angličanov z Bastionu z radov žoldnierov a vytvoril tak pomerne voľnú frakciu, ktorú vedie z klubu v Porto Selao.

Major Oliver Tambossa
 Bývalý veliteľ armády Tambossa dal dokopy 
zbytky vojska a vymohol si disciplínu 
pomocou využitia svojej gardy hrdlorezov. 
Pod jeho velením sa zo SLO stal významný 
hráč, ktorý upútal pozornosť vyhnaných zahraničných žoldnierov. Svoju frakciu vedie z okupovaných kancelárií novín Standarta.

Dr. Leon Gakumba
Dr. Gakumba je Mbantuweho predstaviteľ v oblasti Leboa-Sako a povesť politického 
demagóga si vybudoval už dávno predtým, 
než spojil svoju kariéru s SFSP.

Prosper Kouassi
Ešte než krajina upadla do anarchie spoznal 
Tambossa v tomto ambicióznom vodcovi 
gangu svojho potenciálneho spojenca. 
Navzdory svojmu až arogantnému správaniu 
berie Prosper svoju úlohu v SLO veľmi vážne.

ÚVOD

Príbeh
Vláda sa zrútila pred niekoľkými mesiacmi. Požiar občianskej 

vojny živený sľubmi o diamantovom bohatstve a rovnako 

prázdnou ideológiou premenil krajinu na hromadu popola. 

Stovky zahraničných žoldnierov sa snaží z tohto nepodareného 

dobrodružstva vyťažiť aspoň niečo potom, čo sa stali obeťami 

krachu svojich zamestnávateľov a vlastnej chamtivosti. Miestny 

bojovníci, ktorí zostali po rýchlom úteku svojich veliteľov 

v krajine bezprizorný, použili každý svoje zbrane k premene 

niekoľkých domov a fariem na svoje vlastné teritórium.

Z tohto chaosu sa nakoniec vyvinuli dve hlavné frakcie. 

Spojený front za slobodu a prácu (SFSP) a Zväz ľudového 

odboja (SLO). Za podpory kádrov narýchlo legalizovanej 

domobrany a pod velením tých najskúsenejších a najzúfalejších 

žoldnierov spolu tieto frakcie už niekoľko mesiacov bez prestania 

bojujú. Civilisti, ktorým sa nepodarilo včas utiecť pri prvých 

náznakoch nepokojov, teraz musia znášať teror a tráviť celé 

dni čakaním na akúkoľvek príležitosť na útek.

Frakcie, ktoré predtým držalo na uzde africké zbrojné embargo, 

sa teraz dostali k záplave zbraní a munície. Túto záplavu 

zbraní dodala obom stranám legenda v nezákonnom obchode so 

zbraňami, záhadná osoba, ktorá si hovorí jednoducho „Šakal”.

Vaša úloha je jednoduchá. „Šakala“ nájsť a zabiť.

Postavy 
“Šakal”

 Jeho pravé meno nikto nepozná. Vašim cieľom je 

priekupník so zbraňami pôvodom z USA, ktorý má 

na svojom konte neuveriteľný počet medzinárodných 

zatykačov kvôli obvineniam zo všetkého možného, 

od pirátstva po porušovanie zbraňového embarga 

OSN. „Šakal“ sa úradom vyhýba už roky a stal sa 

takmer legendou všetkých, ktorí majú záujem 

o nákup použitého vojenského materiálu. 



HLAVNÁ PONUKA
Režim príbehuRežim príbehu – Spustí nový príbeh hry pre jedného hráča 

alebo vám umožní pokračovať v už rozohranom príbehu.

Hra pre viac hráčovHra pre viac hráčov – Umožní vám nájsť alebo vytvoriť server 

určený na hranie proti ostatným hráčom na miestnej sieti 

alebo na internete.

NastavenieNastavenie – Umožní vám nastaviť hru, obraz a zvuk 

presne podľa vašich požiadaviek.

AutoriAutori – Zoznam ľudí, ktorí túto hru vytvorili.

Doplnkový obsahDoplnkový obsah – Umožní vám stiahnuť exkluzívny obsah zo 

stránok spoločnosti Ubisoft alebo zo stránok partnerov Ubisoftu.

UkončiťUkončiť – Ukončenie hry a návrat do Windows.

 HRANIE HRY
Pokročilý pohyb
Beh

Na víťazstve v bojoch v hre Far Cry®2 sa podieľa krytie a uhýbanie 

prinajmenšom rovnakou mierou ako mierenie a streľba. Keď 

vzduchom sviští olovo, je nutné otvorené priestranstvá prekonávať čo 

najrýchlejšie. Krátke vzdialenosti môžete prekonávať behom, ktorého 

dĺžku ovplyvňuje vaša výdrž. Beh môžete aktivovať stlačením 

klávesy <SHIFT>.

Sklzy
Keď bežíte, aby ste si zachránili svoj život, nie je od veci beh zakončiť 

tak, aby ste sa nestali ľahkým cieľom. Sklz do krytu nie je len na 

ozdobu, je užitočný. Sklz spravíte pri behu stlačením klávesy <C>.

Lezenie po rebríku
Lezenie po rebríku zamestnáva obe ruky, takže pri lezení 

musíte odložiť svoju zbraň. Pristúpte k rebríku a chyťte sa jej 

stlačením klávesy <E>. Klávesou <W> sa lezie hore 

a klávesom <S> zleziete dole.

 Plávanie
Pokiaľ vleziete do vody, ktorá vám bude aspoň po pás, môžete 

v nej plávať (a to aj v zabahnenej riečnej vode), musíte ale 
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odložiť svoju zbraň. Schopnosť zadržovať dych pod vodou je obmedzená vašou výdržou. Pri plávaní môžete normálne manévrovať klávesmi < W A S D >.

Posun času
Úkryty sú vybavené posteľami, kde môžete bezpečne zložiť hlavu a uložiť si hru. Pri použití postele si môžete nastaviť budík a prebudiť sa v žiadaný čas (to sa hodí, pokiaľ chcete nejakú misiu plniť v noci). Budík si nastavíte tak, že pristúpite k posteli a stlačíte klávesu <E>. Klávesmi <A> a <D> si nastavíte požadovaný čas budenia. Následným stlačením klávesy <E> alebo stlačením ľavého tlačidla myši posuniete čas na zadanú hodinu, prípadne môžete všetko zrušiť stlačením pravého tlačidla myši.

Zbrane a vybavenie
Kategórie zbraní

V jednu chvíľu môžete niesť až štyri zbrane, po jednej z každej kategórie. Keď zoberiete novú zbraň, nahradí tu súčasnú vo svojej kategórii (alebo v príslušnej kategórii vyplní prázdne miesto).

Kontaktný bojKontaktný boj
Pokiaľ nemáte žiadne náboje, ešte stále môžete bojovať mačetou. Táto viacúčelová čepeľ je rovnako dobrá pri presekávaní sa miestnou fl órou, ako sa uplatní pri tichom podrezávaní nepriateľov. Do ruky si ju vezmete stlačením klávesy <1>.

Hlavná zbraňHlavná zbraň
Táto kategória obsahuje všetky pušky, brokovnice, 
odstreľovacie pušky a ďalšie obojručné útočné zbrane. K týmto zbraniam pristúpite stlačením klávesy <3>.

Vedľajšia zbraňVedľajšia zbraň
Táto kategória obsahuje všetky pištole, samopaly a tiež jednoručné útočné zbrane a improvizované nálože. K týmto zbraniam 
pristúpite stlačením klávesy <2>.



Špeciálna zbraňŠpeciálna zbraň

Tato kategória obsahuje všetky ťažké zbrane (guľomety, 

raketomety) a zbrane, ktoré pracujú na princípe spaľovania 

paliva alebo ďalších činidiel. K týmto zbraniam pristúpite 

stlačením klávesy <4>.

Spoľahlivosť a zasekávanie zbraní
Každá zbraň v hernom svete je do nejakej miery opotrebovaná. 

Mieru opotrebenia zistíte voľným okom. Pokiaľ vidíte hrdzu, 

majte sa na pozore! Zbrane v zlom stave budú mať 

tendenciu sa zasekávať. Pokiaľ sa vám zbraň zasekne, 

môžete ju odblokovať stlačením klávesy pre nabitie <R>.

Zmena zbraní
Stlačením príslušného čísla môžete okamžite prepnúť na inú 

zbraň. Otáčaním kolieska myši môžete medzi zbraňami prepínať 

postupne. Zbraň vo svojom inventári môžete nahradiť tak, že 

kdekoľvek v hernom svete zoberiete inú zbraň rovnakej kategórie. 

To spravíte tak, že sa na zbraň pozriete a vo chvíli, keď sa 

na obrazovke objaví ikona zmeny zbrane, stlačte klávesu <E>. 

Súčasná zbraň bude z vášho inventára okamžite odstránená.

Zmena vrhacej zbrane
Vrhacích zbraní sú dva typy. Prví typ sú trieštivé granáty 

a druhým typom Molotovove kokteily. Medzi týmito typmi 

môžete kedykoľvek prepínať stlačením klávesy <F>.

Používanie stacionárnych zbraní
Ťažké zbrane sú obvykle niekde nainštalované, napríklad 

na opevnení z vriec s pieskom alebo na vozidlách ako sú 

nákladiaky alebo člny. Pokiaľ chcete takúto zbraň použiť, 

pristúpte k nej z pozície strelca a stlačte klávesu <E>.

Riadenie vozidiel
Všetky vozidlá, od nákladiakov, cez člny až po rogalá, 

používajú rovnaké ovládacie prvky. Do vozidla nastúpite tak, 
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že pristúpite k sedadlu vodiča a stlačíte klávesu <E>. Pohyb dopredu a dozadu ovládate klávesmi <W> a <S>. Smer 
jazdy ovplyvňujete klávesmi <A> a <D>.

Výskok
Pokiaľ je vozidlo v pohybe, môžete z neho vyskočiť stlačením klávesy <E>.

Opravovanie vozidiel
Vozidlá v hernom svete poškodzuje paľba zo zbraní aj hrubé zachádzanie. Poškodenému vozidlu vychádza z motorového priestoru sivý dym a dôjde k zníženiu jeho výkonu. 
Poškodené vozidlo opravíte tak, že ho zastavíte, pristúpite k motoru a stlačíte klávesu <E>. 

Obnovenie vozidla
Keď pôjdete so svojim vozidlom v teréne, bude vám často 
hroziť jeho prevrátenie. Po vystúpení z vozidla ho potom 
môžete späť na kolesá obrátiť stlačením klávesy <E>.

Zháňanie misie
Až sa zoznámite s terénom krajiny a jej obyvateľmi, budete môcť prijať niektorú z mnohých misií, ktoré vám bude 
ponúkať množstvo rozličných klientov. Tieto misie zahrnujú splnenie jednej alebo viacerých úloh rôzneho typu. Misiu 
môžete zohnať veľmi ľahko, napríklad vám niekto zavolá, alebo tiež veľmi zložito a pokútne. Napríklad pri poháriku s vodcom frakcie a jeho pobočníkom.

Typy misií
  Príbehové misiePríbehové misie
  Niektoré misie sa sprístupňujú automaticky spolu 

s pokrokom príbehu hry. Tieto misie sú veľmi rôznorodé a 
ich splnenie môže mať vplyv na niekoľko ďalších misií 
v budúcnosti. To, kto vám tieto misie zadá a aký bude 
ich cieľ, to závisí na vašich predchádzajúcich činoch.



 Misie pre frakcieMisie pre frakcie

  Tieto misie patria medzi najdôležitejšie a najťažšie, 

aké môžete podstúpiť. Jedná sa o úlohy plnené 

pre vodcov alebo vedúcich predstaviteľov jednotlivých 

frakcií. Za tieto misie dostanete zaplatené diamantmi 

a navyše budete za ich splnenie odmenený aj 

zvýšenou povesťou. Pokiaľ máte kamaráta, ktorému 

na vás záleží, potom sa vďaka nemu môže rozsah 

misie ešte zvýšiť a rovnako tak aj jej riziká a odmeny.

 Misie pre PodsvetieMisie pre Podsvetie

  Nezáleží na tom, akú získate moc, aj tak budete 

vydaný na milosť a nemilosť svojim záchvatom 

malárie. Na zvládanie jej príznakov budete 

potrebovať lieky a tie majú len civilisti a bunky 

Podsvetia, ktoré civilistov chráni. Keď Podsvetiu 

pomôžete, môžete si nejaké tablety vyslúžiť.

 Postranné úlohy pre kamarátovPostranné úlohy pre kamarátov

  Kamaráti, ktorých budete stretávať v priebehu celej 

hry, od vás môžu tu a tam požadovať pomoc 

s nejakými osobnými záležitosťami. Tieto úlohy 

môžu byť rôznych typov, ale keď ich splníte, vaše 

vzťahy s kamarátmi sa zlepšia.

  Misie s konvojomMisie s konvojom

  V priebehu hry sa budete musieť spoliehať na obchody 

so zbraňami a na obchodníkov, ktorí ich prevádzkujú. 

Keď sa taký obchodník dostane do problémov 

s konkurenciou, môže vás požiadať o zničenie 

konvoja konkurencie, čím dôjde k upevneniu jeho 

pozície a sprístupneniu nového tovaru.

 PopravyPopravy

  Do záležitostí krajiny sa miešajú aj zahraničné 

subjekty, ktoré budú mať veľkú radosť, že môžu 
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vašu osobu využiť na likvidáciu príležitostných 
cieľov. Pokiaľ zistíte, po kom tieto subjekty idú, 
môžete si likvidáciou ich cieľov vyslúžiť diamanty.

Miesta, na ktorí ch dostanete zadania misií

 Veliteľstvo frakcieVeliteľstvo frakcie
  Pretože vo veľkých mestách platí dohoda o pokoji 

zbraní, majú v nich svoje veliteľstvá SFSP aj SLO. 
Jedná sa o miesta, kde sa môžete stretnúť s lídrami 
obidvoch frakcií, ktorí vám taktiež ponúknu nové 
misie. Vzhľadom k prísnym bezpečnostným 
opatreniam panujúcim v týchto oblastiach budete 
musieť svoje zbrane odovzdať pri vchode do budovy.

 Bary emigrantovBary emigrantov
  V obidvoch oblastiach krajiny nájdete pijacké 

dúpätá, kam chodia emigranti, ako ste vy. Práve tu 
sa schádzajú žoldnieri nezávislí na frakciách, aby 
si tu odpočinuli a porozprávali svoje vojnové príbehy. 
Keď sa zoznámite s novými kamarátmi, určite sa 
s nimi budete na týchto miestach pravidelne 
stretávať. Kamaráti vás začnú žiadať o plnenie ich 
postranných úloh. Občas tu nájdete aj Reubena, 
ktorý bude dokresľovať hlavnú dejovú líniu.

 Kostol v Pale / Klinika v Porto SelaoKostol v Pale / Klinika v Porto Selao
  V obidvoch regiónoch krajiny nájdete svätyne, kde 

sídlia vodcovia podsvetia. Keď budete potrebovať 
lieky, navštívte kostol (na severe) alebo kliniku 
(na juhu), kde vás nasmerujú k najbližšej skupine 
civilistov ktorí sú v problémoch.



Kamaráti
Nie ste jediným voľným agentom, ktorý sa s frakciami 

zahráva. Počas svojho pobytu v krajine sa stretnete s 

množstvom nájomných zabijakov, ktorí robia pre SFSP a 

SLO špinavú prácu. Títo muži a ženy sa zúčastnili každej 

hnusnej malej vojny za posledných 20 rokov. Rovnako ako 

vy ani oni si nemôžu dovoliť nikomu dôverovať, avšak 

vedia, že sami nemajú šancu.

Sprístupňovanie kamarátov
Väčšina kamarátov, na ktorých narazíte, bude mať nejaký 

problém. Prvý krok k získaniu ich dôvery vo vás urobíte tak, 

že ich zachránite. Taktiež vás jedna z frakcií môže požiadať, 

aby ste oslobodili kamaráta, ktorého drží druhá strana vo 

svojom zajatí. Na kamaráta v úzkych môžete naraziť aj pri 

svojom voľnom prieskume krajiny. Vo chvíli, keď kamaráta 

zachránite, bude pridaný do vášho osobného okruhu kontaktov.

Vzťahy s kamarátom
Každý váš kamarát disponuje nejakým hodnotením svojho 

vzťahu k vám. Hodnotenie vášho vzťahu sa zlepší vždy vo 

chvíli, keď sa kamarát zapojí do diania v hre tak, že pomôže on 

vám, alebo pomôžete vy jemu. Lepšie vzťahy s danou osobou 

ovplyvňujú druhy akcií, ktorými vám bude kamarát ochotný 

pomôcť, a zvyšujú šancu na zapojenie tohto človeka do príbehu.

Podpora kamarátov
Kamarát, s ktorým máte dostatočne dobré vzťahy, vám 

dobrovoľne pomôže pri súbojoch. Objaví sa tiež v odomknutých 

úkrytoch, kde môžete prijať jeho ponuku na pomoc. Podpora 

prichádza vo forme záchrany, pokiaľ podľahnete zraneniam v 

boji alebo pri nehode. Ale nezabudnite, že keď vám kamarát 

príde na pomoc, vystavuje sa tým ohrozeniu. Síce sa môže 

brániť, avšak pokiaľ napriek tomu padne, bude mŕtvy 

navždy.
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Spoluúčasť kamarátov na misiách pre frakcie
Kamarát, s ktorým máte najlepšie vzťahy, vám zavolá vždy vo chvíli, keď vám nejaká frakcia zadá úlohu. Pokiaľ sa s týmto kamarátom stretnete v dohodnutom úkryte a vypočujete si jeho plán, značne sa tým rozšíri dopad pôvodnej misie, budete mať možnosť napáchať ďaleko väčšie škody a posilniť svoju povesť. Pokiaľ sa rozhodnete kamarátov plán prijať, musíte niesť aj riziká. Váš kamarát sa dostane do nebezpečia a bude spoliehať len na vašu pomoc, že ho zachránite. Pokiaľ sa vám to nepodarí, bude to vášho kamaráta stáť život.

Stav kamaráta
V akejkoľvek chvíli si môžete prezrieť stav svojich najlepších kamarátov na obrazovke úloh v ponuke pozastavenej hry. Ďalšie podrobnosti o všetkých svojich kamarátoch, či už žijúcich, alebo mŕtvych, si môžete prezrieť v sekcii kamaráti v notebooku.

Špeciálne lokácie
Keď začnete preskúmavať skryté zákutia krajiny 
a vzdialené oblasti, začnete tiež nachádzať určité podobné miesta, ktoré vám poskytnú cennú pridanú hodnotu.

Úkryty
Tieto súkromné príbytky obsadila domobrana a používa ich ako svoje ubikácie. Ich výhodná obranná poloha je užitočná pre vás i vašich kamarátov. Nový úkryt získate tak, že zlikvidujete všetkých vojakov frakcií, ktorí ich okupujú. Akonáhle je úkryt už raz váš, stane sa miestom, kde môžete posúvať čas dopredu a ukladať hru. Kamaráti sa vám odvďačia za vašu pomoc tak, že budú do úkrytov donášať zbrane a lekárske vybavenie.

Obchody so zbraňami
Miestny priekupník so zbraňami je výborným podnikateľom, ktorý veľmi obratne zaberá opustené obchody a sklady, ktoré využíva pre svoj rozrastajúci sa obchod so zbraňami. Za slušnú cenu (v diamantoch) môžete použiť počítač v obchode a objednať si pravidelné dodávky akéhokoľvek dostupného tovaru.



Obchody Podsvetia
Niektorí obchodníci v krajine majú veľkú motiváciu 

nezatvárať. Jedná sa o vodcov buniek siete, ktorých  cieľom je 

zachrániť čo najviac civilného obyvateľstva. Napriek tomu, 

že nemajú zdroje, aby si mohli žoldnierov najať priamo, 

môžu vám ukrytí civilisti za vašu pomoc zaplatiť niečím, čo 

má rovnakú cenu ako diamanty: lieky proti malárii.

Autobusové zastávky
Autobusové zastávky slúžia ako cestovné uzly, ktoré vám 

umožnia vyhnúť sa nebezpečiu cestovania v otvorenej 

krajine. Keď použijete mapu na autobusovej zastávke, môžete 

odcestovať do cieľového miesta podľa svojho uváženia.

Kontrolné body a strážne posty
Domobrana má svoje oporné body aj mimo hlavnej pevnosti 

frakcií. Vo svojich pickupoch domobrana hliadkuje na cestách a 

v opustených dedinách na hlavných dopravných ťahoch zriaďuje 

cestné zátarasy a kontrolné miesta. Tieto opevnené pozície môžu 

byť nebezpečné, ale pokiaľ na nich budete útočiť, prinesie vám to 

cenné suroviny, od munície cez lieky až po vozidlá.

Plánovanie a nástup do akcie
V hre Far Cry®2 na vás čaká 50 kilometrov štvorcových otvoreného 

terénu, ktoré môžete preskúmať a kde môžete manévrovať 

podľa svojho uváženia. V ruke máte množstvo nástrojov, ktoré 

vám umožnia na nepriateľa zaútočiť čo najefektívnejšie.
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Mapa
Vaša mapa krajiny disponuje troma rozlišovacími mierkami. Mapu a kompas vytiahnete stlačením klávesy <5>. 
Pri používaní mapy sa môžete pohybovať úplne normálne. Pomocou klávesy < R> môžete prepínať medzi mapou sveta s rozlíšením 3x3 kilometre a mapou oblasti s rozlíšením 1x1 kilometer.

Ďalekohľad
Keď máte vytiahnutú mapu, môžete použiť svoj bojový 
ďalekohľad na pozorovanie nepriateľov na diaľku. Tento 
ďalekohľad použijete podržaním pravého tlačidla myši.

Prieskum
Keď sa priblížite k dôležitej oblasti, sprístupní sa vám 
podrobná mapa okolia. Pokiaľ v tejto chvíli vytiahnete 
ďalekohľad, môžete začať zbierať taktické informácie. 
Ďalekohľad použijete podržaním pravého tlačidla myši. Pokiaľ pri prezeraní okolia narazíte na nejakú dôležitú vec, 
indikátor hľadáčika zmení svoju farbu zo zelenej na červenú. Keď sa teda objavia zelené šípky, stlačte ľavé tlačidlo myši. Tým si informáciu o danom objekte zaznamenáte. Keď 
pustíte pravé tlačidlo myši, vrátite sa na podrobnú mapu okolia, kde budú zaznamenané všetky vaše novo spozorované poznatky.

Čítanie mapy
Vaša mapa je neustále aktualizovaná o nové ikony spolu s tým, ako aktivujete alebo plníte úlohy misií, odkrývate nové lokácie vďaka prieskumu alebo skúmate svoje okolie ďalekohľadom.



Noc a deň
Prírodné podmienky majú značný dopad na vašu schopnosť 

pozorovať okolie a na schopnosť nepriateľov objaviť váš 

príchod.

Ponuka notebooku 
Hru môžete v každom okamihu pozastaviť stlačením 

klávesy <ESC>. Tým dôjde k otvoreniu ponuky notebooku, 

kde môžete nájsť aktuálne informácie o vašich misiách a tiež 

o stave vašich kamarátov, vylepšení a predmetov v inventári.
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Popis úloh a misií
Jedná sa o východziu obrazovku, ktorá sa objaví 
pri pozastavení hry. Nájdete na nej zoznam úloh vašej 
aktuálnej misie a tiež stav vašich najlepších kamarátov.

Šakalove pásky
Pri prieskume sveta nájdete stratené zvukové pásky, ktoré pôvodne nahral Reuben pri svojich rozhovoroch so „Šakalom“. Každá nájdená páska sa pridá k Šakalovým materiálom. Všetky nájdené pásky si môžete prehrať v tejto časti ponuky notebooku.

Kamaráti
Vývoj vašich vzťahov s kamarátmi je zaznamenávaný v tejto sekcii. Spolu s vylepšovaním vzťahov s daným kamarátom sa bude vylepšovať aj jeho pozícia v zozname vašich kontaktov. Pokiaľ svojho kamaráta v boji opustíte, alebo pokiaľ padne, potom bude jeho záznam v tomto zozname preškrtnutý s poznámkou ‚nezvestný‘ alebo ‚zabitý‘.

Vylepšenia
Na tejto stránke môžete sledovať vylepšenia, ktoré sú k dispozícii pre vaše zbrane, vozidlá a vybavenie.

Štatistiky
Stránka štatistík automaticky zaznamenáva a aktualizuje štatistiky týkajúce sa vašej hernej výkonnosti.

Denník
Táto sekcia sa stará o zaznamenávanie vášho pokroku 
a zhrnutie doterajších herných udalostí. Na stránke povesť/nemoc sa dozviete tiež to, ako na tom práve ste, čo sa týka vašej slávy a malarického ochorenia. Nájdete tu aj krátku informáciu o tom, ako na vás reagujú ľudia, ktorých stretávate.

Nastavenie
Umožňuje vám nastavovať hru, obraz, zvuk a ovládanie.

IKONY HERNÍ MAPY

HLAVNÍ ÚKOL

KÁMOŠŮV ÚKOL

ÚKOL PODSVĚTÍ

ÚKRYT

VYSIELAČ

OBCHOD ZO ZBRAŇAMI

AUTOBUSOVÁ ZASTÁVKA

VELITEĽSTVO PODSVETIA

VELITEĽSTVO SFSP

VELITEĽSTVO SLO

U MIKA/ námořnický bar

ZÍSKANÝ DIAMANT

POZÍCIA OSTREĽOVAČA

STACIONÁRNA ZBRAŇ

VOZIDLO

DOSTUPNÁ MISIA

MESTO

STRÁŽNY POST

KÔPKA MUNÍCIE

HROMÁDKA VÝBUŠNIN

KÔPKA VÝBUŠNÍN

ZDRAVOTNÍCKE ZÁSOBY



Načítanie hry
Umožňuje načítať skôr uložené hry.

Uloženie 
Uloží váš aktuálny postup.

Ukončiť 
Ukončí rozohranú hru Far Cry®2.

HRA NA UBI.COM™

Pokiaľ sa chcete zaregistrovať na ubi.com, kliknite na položku 

Účet v rozhraní hry pre viac hráčov. Váš internetový prehliadač 

otvorí registračnú stránku spoločnosti Ubisoft. Sem zadajte 

svoje prihlasovacie meno, heslo a emailovú adresu pre prípad, 

žeby ste heslo zabudli. Po registrácii sa môžete vrátiť 

do herného rozhrania a zadať svoje meno a heslo. 

Režim hry pre viac hráčov v hre Far Cry®2 umožňuje súčasné 

hranie až 16 ľudí cez internet alebo na miestnej sieti (LAN).  

Zápas hry pre viac hráčov môžete zahájiť tak, že zvolíte 

možnosť hra pre viac hráčov alebo LAN v hlavnej ponuke. 

• OnlineOnline: Vďaka službe ubi.com sa môžete pridať 

do hry, v ktorej môže súťažiť až 16 ľudí.

• LANLAN: V hre na miestnej sieti spolu môže zápasiť 

až 16 hráčov zároveň.
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Hry
V režimu hry pre viac hráčov v hre Far Cry® 2 si môžete 
vyberať medzi hodnotenými hrami a vlastnými hrami: 
 • Hodnotené hryHodnotené hry: Jedná sa o hry založené na vašich zručnostiach a skúsenostiach. Víťazstvá a porážky 
v hodnotených hrách ovplyvňujú hodnosť hráča. Hodnotené hry je možné hrať len na ofi ciálnych mapách pre hru viac hráčov schválených spoločnosťou Ubisoft.
 • Hráčske hryHráčske hry: Umožňujú vám nastaviť parametre typu hry, ktorej sa chcete zúčastniť. V hráčskych hrách 
môžete hrať na ofi ciálnych mapách spoločnosti Ubisoft i na mapách, ktoré vytvorili hráči pomocou editora máp hry Far Cry®2.

Vytvorenie hryVytvorenie hry
Vytvorenie hry vám umožní nastaviť si všetky parametre hry. Tým sa myslí výber mapy, určenie doby hrania, spôsob trestania tímových zabití a tak ďalej.
Rýchla hraRýchla hra
Pripojí vás do akejkoľvek dostupnej hry podľa naposledy 
nastavených parametrov. Napriek tomu, že si nemôžete určiť žiadne podrobnosti hry, dostanete sa do akcie najrýchlejšie, ako to len ide.  

Pripojenie sa k hrePripojenie sa k hre
Na základe množstva nastavení si môžete prezerať zoznam dostupných hier. 
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4- Ukazovateľ skóre
Logo vašej frakcie je vždy opticky väčšie než logo frakcie nepriateľa. 

 •  V zápasoch typu deathmatch sa na obrazovke objavia 
mená 4 najlepších hráčov.

 •  V tímovom deathmatchi sa na ukazovateli objavuje 
aktuálny bodový stav vášho a súperiaceho družstva. 

 •   V móde povstania sa na obrazovke objaví stav 
kontrolných bodov na mape.

 •  V režime honu za diamantmi sa tu objaví stav 
diamantov každého tímu. 

5- Ukazovateľ mien
Mená vašich spolubojovníkov budú uvedené zelenou farbou a uvidíte ich za všetkých okolností na akúkoľvek vzdialenosť. Mená nepriateľov sa objavia červenou farbou a len vtedy, ak budete na nich mieriť a ak budú na dostrel vašej zbrane. 
Pokiaľ je nepriateľ nemobilný, bude trvať dlhšie, než sa jeho meno objaví potom, čo na neho zamierite. Pokiaľ je nepriateľ v pohybe, objaví sa jeho meno rýchlejšie.

6- Informačná tabuľka
Informačná tabuľka slúži na zlepšenie vzťahu 
medzi hernými udalosťami a stavom zápasu. Napríklad sa táto tabuľka objaví vo chvíli, keď bude niekto povýšený, 
sprístupní sa zbraňový manuál, niekto ukradne diamant, alebo dôjde k obsadeniu kontrolného bodu.
 

HRA PRE VIAC HRÁČOV 
INFORMAČNÝ DISPLEJ

 

1- Ukazovateľ zdravia 
Ukazovateľ zdravia je rozdelený na 5 častí. Prvé 4 časti sa 

obnovujú automaticky, pokiaľ nie sú úplne vyčerpané. Piata 

časť reprezentuje kritické zranenia, a pokiaľ sa nevyliečite, 

vykrvácate. Samoliečbu môžete spraviť kdekoľvek mimo 

vozidla a môžete si vďaka nej obnoviť celé zdravie.

2- Indikátor zbraní a vrhacích zbraní
Prvé číslo označuje počet nábojov vo vašej aktuálnej zbrani 

a druhé číslo označuje celkový počet nábojov pre danú zbraň. 

Nad týmito ukazovateľmi sa zobrazuje typ a množstvo kusov 

pripravenej vrhacej zbrane.

3- Ikona kontextovej akcie
Slúži na informáciu o možnej interakcii s hernými 

objektmi, medzi ktoré patria vozidlá, rebríky, kôpky munície 

alebo spolubojovníci vyžadujúci liečbu. Objaví sa tu všetko, 

s čím môžete nejako zachádzať.

58



V štyroch rôznych a veľmi ľahko upraviteľných typoch hry môže 

súťažiť až 16 hráčov zároveň.

• DeathmatchDeathmatch: V tomto súboji, hrá každý sám za seba, 

získavate body za likvidáciu nepriateľov. Prvý žoldnier, 

ktorý dosiahne stanovený bodový limit hry, zvíťazí. 

Nemajte zľutovanie a dávajte si pozor na svoj chrbát!

• Tímový deathmatchTímový deathmatch: Body získavate za likvidáciu členov 

nepriateľského tímu. Prvý tím, ktorý bude mať na konci 

časového limitu najväčší počet bodov, alebo dosiahne 

stanovený bodový limit, víťazí. Kľúčom k víťazstvu je 

spolupráca. Keď oživíte svojho spolubojovníka, zabránite 

tým nepriateľovi v zisku bodu!

• Hon za diamantmiHon za diamantmi: Každý tím má na svojej základni 

kufrík s diamantmi. Zoberte nepriateľom ich diamanty 

a doneste ich na svoju základňu. Aby ste získali bod, 

musia byť vaše diamanty na mieste. Prvý tím, ktorý 

dosiahne stanovený počet bodov alebo bude mať na konci 

zápasu najviac bodov, víťazí. Z ukradnutých kufríkov 

s diamantmi bude vychádzať farebný dym. Vaše 

diamanty budú mať zelený dym, nepriateľské červený. 

Pokiaľ sa vám podarí zabiť nepriateľa nesúceho vaše 

diamanty, vrátite ich na svoju základňu tak, že sa ich 

dotknete. Pokiaľ váš spoluhráč pustí nepriateľské 

diamanty, zoberte ich a pokračujte v úteku na svoju 

základňu!

• PovstaniePovstanie: Dva tímy bojujú o nadvládu nad kontrolnými 

bodmi na mape. Kapitán je jediným hráčom, ktorý môže 

obsadzovať kontrolné body na mape tak, že pri nich 20 

sekúnd pobudne. Akonáhle tím obsadí všetky kontrolné 

body, zvíťazí, pokiaľ zabije kapitána nepriateľského tímu. 

Tím zvíťazí aj vtedy, pokiaľ bude mať na konci časového 

limitu vo svojej moci väčší počet kontrolných bodov.
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Triedy
Režim hry pre viac hráčov v hre Far Cry®2 používa systém tried. 
Každá trieda disponuje svojimi unikátnymi zbraňami a bojovými stratégiami, ktoré sa ďalej vyvíjajú spolu s tým, ako hráč získava diamanty, za ktoré si môže nakupovať vylepšenia svoje výzbroje.
KomandoKomando  Trieda komando je vyváženou triedou 

využívajúca útočné zbrane na strednú 
vzdialenosť a Molotovove kokteily. Táto trieda 
je ideálna na používanie taktiky udri a uteč 
a tiež na útoky na opevnené postavenia. 

   ZbraneZbrane: Útočná karabína G3KA4, útočná puška 
AK-47, útočná puška výsadkárov FAL, bojová pištoľ 
Sta .45, granátomet M79, Molotovove kokteily.

OstrostrelecOstrostrelec  Trieda ostrostrelec sa špecializuje na boj na dlhé 
vzdialenosti a disponuje vysoko presnými 
a smrtiacimi zbraňami. Zbrane vyšších úrovní 
sú ideálne pre boj proti pechote a vybaveniu.

   ZbraneZbrane: Puška M1903, poloautomatická 
odstreľovacia puška Dragunov SVD, vysoko účinná 
puška AS50, pištoľ Makarov, signálna pištoľ, granát 
M-67.

PartizánPartizán  Trieda partizán sa špecializuje na boj na krátke 
vzdialenosti a prepadovú taktiku. Títo vojaci sú 
univerzálni a smrtiaci vďaka svojim improvizovaným 
zbraniam a zbraniam na krátku vzdialenosť.

   ZbraneZbrane: Upravená brokovnica Homeland 37, 
poloautomatická brokovnica SPAS-12, plno 
automatická brokovnica USAS-12, samopal MAC-
10, improvizované výbušniny, Molotovove kokteily.

RebelRebel  Rebelovia používajú najstrašnejšie a 
najnebezpečnejšie zbrane zo všetkých. Široká 
škála plameňometných a výbušných zbraní je 
ideálna pre zastrašovanie a potláčanie nepriateľov.

   ZbraneZbrane: Plameňomet LPO – 50, raketomet RPG-7, 
poloautomatický granátomet MGL-140 „kladivo“, 
pištoľ Makarov, samopal Uzi, granát M-67.

REŽIMY HRY 

PRE VIAC HRÁČOV
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VÝZBROJ V HRE 
PRE VIAC HRÁČOV

o Prepínaní/Prehliadaní zbraníPrepínaní/Prehliadaní zbraní: Pomocou orientácie 
v ponuke si môžete pridávať odomknuté zbrane do svojej 
aktuálnej výzbroje.

o VylepšeníVylepšení: Pomocou získaných diamantov môžete 
vylepšiť triedu zbraní podľa svojho uváženia. Kliknutím 
ľavým tlačidlom myši na tlačidlo VYLEPŠIŤ spravíte 
svoj výber a kliknutím na Prijať ho potvrdíte.

o ResetovaťResetovať: Kliknutím ľavým tlačidlom myši na tlačidlo 
RESETOVAŤ vám umožní znovu prerozdeliť všetky 
vaše diamanty. Nezabudnite, že za použitie resetu budete 
penalizovaný jedným diamantom. 

GuľometčíkGuľometčík  Trieda guľometčík sa využíva na používanie 

ťažkých zbraní, ktoré sú ideálne na podporu 

družstva a na obranu. Ťažké guľomety sú 

pri streľbe v pohybe nepresné, ale pri paľbe 

zo stacionárnej pozície sú proti pechote a vozidlám.

   ZbraneZbrane: Univerzálny guľomet PKM, raketomet 

Carl Gustav, ťažký guľomet M-249 SAW, 

ťažká bojová pištoľ American Eagle, samopal 

MAC-10, granát M-67.

SabotérSabotér  Trieda sabotér je vybavená pre záškodnícke akcie. 

Záškodníci majú v rukáve smrtiace triky a zbrane 

s tlmičmi a sú tak skvelí na narušovanie 

nepriateľských plánov a likvidáciu vysoko 

cenených cieľov.

    ZbraneZbrane: Šípková puška so šípkami namočenými 

v neurotoxíne, samopal MP-5 s tlmičom, útočná 

puška AR-16 s kolimátorom, Makarov 6P9 

s tlmičom, improvizované výbušniny, Molotovove 

kokteily.
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Poľné manuály
 Keď sa zoznámite so zbraňami v hre, môžete vylepšovať 

vlastnosti týchto zbraní, s ktorými sa vám pracuje najlepšie. 

Navštívte obchod so zbraňami a nakúpte si špecializované 

poľné manuály a ďalšie vylepšenia. Tie sa vám sprístupnia 

vo chvíli, kedy dokončíte misiu s konvojom pre priekupníka 

so zbraňami:

Operačný manuál Vylepšenie presnosti zbrane

Údržbársky manuál  Zrýchlené odblokovanie zbrane 

a zlepšenie jej spoľahlivosti

Náramenný pás na muníciu  Zvýšenie celkového množstva 

nesenej munície
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ZÁVEREČNÉ 
USTANOVENIA

Táto hra v sebe obsahuje technológiu Massive Incorporated ("Massive"), ktorá, keď je aktivovaná, umožňuje prezentáciu herných reklám a ďalších herných objektov, ktoré sa budú počas on-line hrania nahrávať do Vášho počítača či hernej konzoly a meniť. Aktivovaná technológia Massive si môže vyžiadať prístup k adrese Vášho internetového protokolu. Adresa internetového protokolu a ďalšie základné anonymné informácie, ktoré si Massive sprístupní, dočasne používa na štandardné úlohy, ako je prenos a meranie hernej reklamy. Massive v žiadnom prípade tieto informácie nezneužíva na odhalenie osobnej identity. O hernej reklame Massive a vôbec o veciach ohľadne hernej reklamy a zhromažďovaní dát sa bližšie dočítate 
na http://www.massiveincorporated.com/site_network/privacy.htm. Obchodné známky a materiál chránený autorským zákonom, ktorý je obsiahnutý v hernej reklame, sú majetkom právoplatných vlastníkov. Časti tohto produktu sú © 2007 Massive Incorporated. Všetky práva vyhradené.

Táto hra používa Bink Video. Copyright © 1997-2008 RAD Game Tools, Inc.

Zasekli ste sa v hre a neviete, ako ďalej? Príďte 

si pre nápovedu!

 o Video návod na kampaň hry pre jedného hráča

 o Návod na používanie editora

NAVŠTÍVTE

WWW.FARCRYGAME.COM/HELP
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ZÁRUKA
Ubisoft sa zaručuje pôvodnému kupujúcemu tohto počítačového softwaru, že disk, na ktorom je tento produkt dodávaný, nebude po dobu deväťdesiat (90) dní od dátumu nákupu vykazovať žiadne nedostatky. Pokiaľ sa tak stane, najprv doručte produkt spolu s platným účtom do miesta nákupu. Pokiaľ toto nie je možné uskutočniť (a stále neprešla 90 denná záručná doba od dátumu nákupu), zašlite vadný výrobok na adresu spoločnosti Ubisoft uvedenú nižšie. Priložte účet s dátumom, miesto nákupu, popis vady a všetko originálne príslušenstvo.
Adresa pre reklamácie:
Ubisoft, Chertsey Gate East, London Street, Chertsey, Surrey, United Kingdom, KT16 8AP
Pokiaľ je pre hranie on-line potrebný CD kľúč, nebude tento reprodukovaný ani nahradzovaný. Je na konečnom zákazníkovi, aby svoj CD kľúč udržal v bezpečí. Stratené, ukradnuté ani poškodené CD kľúče nie je možné nahradiť.

Důležitá poznámka od společnosti NVIDIA ohledně grafi ky a co nejlepšího herního zážitku
Far Cry®2 využívá některé nejpokročilejší grafi cké efekty současnosti, zaměřené na dosažení maximálního a co nejreálnějšího herního zážitku. Hra byla vyvíjena a testována na grafi ckých kartách série NVIDIA® GeForce™ 8, 9 a 2, takže zamýšlený zážitek nejvěrněji zrealizuje grafi cký hardware série GeForce 8, 9 a 2.

  

 

INTEL Far Cry®2: Optimalizováno pro technologie Intel® Dual Core a Intel® Quad Core.
Využijte výhody Far Cry®2 a užijte si nejreálnějších herních zážitků za pomocí nejmodernější technologie společnosti Intel® - více jádrové technologie.
Intel, logo Intel, Intel Core a Core Inside jsou obchodními známkami společnosti Intel Corporation v USA a dalších zemích.  

 AMBX Tato hra je optimalizována pro použití amBX. Více informací ohledně technologie amBX, kde ji zakoupit nebo jak docílit herního zážitku s možnostmi amBX, najdete na stránkách: www.ambx.com.
amBX™ je registrovaná obchodní známka společnosti © 2008 Koninklijke Philips Electronics N.V. Všechna práva vyhrazena.  

TECHNICKÁ 
PODPORA

Pokiaľ budete mať pri hraní hry od spoločnosti Ubisoft 

problémy, kontaktujte najprv naše nepretržite fungujúce 

stredisko pre riešenie problémov na adrese www.ubi.com/uk.

Na nepretržite fungujúci telefonický automat sa dovoláte 

na čísle 0871 664 1000.
Živí operátori sú k dispozícii od 1100 do 2000 od pondelka 

do piatku (mimo štátnych sviatkov).

Pri svojom telefonáte pred sebou, prosím, majte svoj počítač, aby 

sme mohli váš problém vyriešiť čo najlepšie.

Hra na PC:
Pokiaľ máte problémy so spúšťaním svojej hry na PC, 

kontaktujte najprv naše podporné tímy. Pokiaľ nám budete 

telefonovať, majte pred sebou svoj počítač s nainštalovanou 

hrou. Len vtedy vám budeme môcť účinne poradiť.

Pokiaľ nás budete kontaktovať mailom, pripojte súbor 

s informáciami o svojom operačnom systéme (dxdiag), aby 

sme vedeli, na akom systéme pracujete.

Nájdenie súboru dxdiag:
Windows XP: Diagnostický nástroj DirectX otvoríte nasledujúcim 

spôsobom: Ponuka Štart – Spustiť. Do okna napíšte dxdiag, 

kliknite na OK a informácie si uložte.

Windows Vista: Vstúpte do ponuky Štart, napíšte do 

vyhľadávacieho okna dxdiag. Súbor bude vyhľadaný automaticky. 

Vadný výrobok: 
Pokiaľ ste presvedčený, že je váš disk s hrou vadný, kontaktujte najprv 

náš podporný tím a až potom choďte za predajcom. Problémy v hraní 

môže spôsobiť tiež nesúlad medzi hrou a vaším operačným systémom. 

Medzi spôsobované problémy môže patriť zamŕzanie systému alebo 

padanie hry, trhané vykresľovanie obrazu alebo chybové hlášky.

Poškodená hra:
Pokiaľ bola vaša hra poškodená už pri kúpe, vráťte vadný 

výrobok svojmu predajcovi. Majte pri sebe platný účet. Pokiaľ je 

váš účet neplatný a stále neubehla záručná doba 90 dní, 

kontaktujte podporný tím Ubisoftu.

Prosím, majte na pamäti, že v našom centre technickej podpory 

neposkytujeme rady ani tipy do hier.
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PODPORA V ČEŠTINĚ
Podporu registrovaného užívateľa môžete získať aj v českom 

jazyku. Jednou z možností sú naše webové stránky 

na: http://www.playman.cz  Pokiaľ máte konkrétny problém, 

ktorý nie je uvedený na našej stránke, môžete nám poslať 

vašu otázku pomocou e-mailu na: podpora@playman.cz. 

Pri popise svojho problému buďte, prosím, čo najkónkretnejší 

a priložte nasledujúce údaje:

- Meno výrobcu vášho počítača

- Značku a rýchlosť vášho procesora

- Množstvo operačnej pamäti RAM

- Číslo verzie operačného systému Windows, ktorý 

používate (pokiaľ si tým nie ste istý, kliknite 

pravým tlačidlom myši na ikonku Tento počítač na 

ploche Windows a vyberte záložku „Vlastnosti“)

- Meno výrobcu a model vašej grafi ckej a zvukovej 

karty a modemu
- Nebo výpis Nástroje pro diagnostiku rozhraní 

DirectX (Start/Spustit/dxdiag/ Uložit všechny 

informace)

Telefon: 495 260 769 (Pokúste sa byť v dobe hovoru 

u svojho počítača.)

Fax: 495 260 768
Pondělí až pátek od 08:00 do 17:00

Poštová adresa:

Playman s.r.o., Brněnská 700/25, 500 06 Hradec 

Králové 6, Česká Republika
Poděkování:

Vedoucí lokalizace: Václav Poláček

Překlad: Ondřej Jaśkowski, Jan Flégl, Michal Farník a Robert Major

Překlad slovenského manuálu:  Jaroslav Görcös

Testování: Václav Poláček

Korektury: Ondřej Jaśkowski, Ondřej Píša a Václav Poláček

DTP: Hořice DTP Band

Realizace: Tým Playman

Tisk: L.Losenický-Tiskárna, Nové Město nad Metují

POZNÁMKY
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